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RUNDA GIEEDOWA (zZAWSZE JEDNA)
1. przymusowa sprzedaz certyfikatow w turze danego gracza jesli nie spetnia wymagan co do ich ilosci

Gracze wykonuja dostepne akcje w kolejnosci od gracza z kartg priorytetu:
sprzedaz dowolnej liczby certyfikatéw réznych firm i/lub kupno 1 certyfikatu spétki prywatnej od innego gracza, mozna
takze najpierw kupic a potem sprzedac
2.1. pass (po spasowaniu moze dotgczyc do gry w kolejnej turze)
Po spasowaniu wszystkich graczy:
3.1. karta priorytetu idzie do gracza po lewej stronie, od tego ktory ostatni wykonat operacje na gietdzie
3.2. Jesli wszystkie akcje danej firmy znalazty nabywcdw to wartosc akcji rosnie o jeden wiersz (jesli na gorze to nie rosnie w
prawo).
Zasady sprzedazy:
e Nie wolno sprzedac tego samego certyfikatu, ktory zostat w danej rundzie zakupiony. Ale inne (nawet tej samej firmy),
mogg by¢ sprzedane.
e Nigdy nie moze by¢ wiecej niz 50% udziatéw spoétki na wolnym rynku.
e Udziat prezesa nie mogg by¢ sprzedane, tylko wymienione z graczem ktdry ma wiecej udziatéw od Ciebie.
e Sprzedajesz udziaty w aktualnej cenie po czym za kazde 10% sprzedanych udziatéw -> wartos¢ akcji obniza o jeden

wiersz (spadek zatrzymuije sie na linii/je$li sprzedajesz jednoczeénie kilka firm to ich cena spada zgodnie z ich ceng gietdowa), pojedynczy 5% certyfikat
nie powoduje spadku ceny.

Zasady kupna:
e Jeden certyfikat po cenie emisyjnej (jesli jest dostepy) lub cenie gietdowe] (patrz obszary gietdy).
o Jedli kupujesz pierwszy certyfikat to zaktadasz firme:
o Ustalasz cene emisyjng(nominalna);
o Kupujesz certyfikat prezesa (20% udziatdéw) w cenie x 2 wartosci nominalne;j.
o Umieszczasz stacje startowg na mapie a reszte stacji na planszy spétki.
o Firma zaczyna dziataé (wyptywa) od razu gdy zostanie sprzedany certyfikat prezesa, ale:
= jedlijest przed faza 5 to dostaje kapitat tylko z pierwszych 50% udziatéw z oferty pierwotnej, reszte
otrzyma natychmiast po osiggnieciu celu(niezaleznie kto potozy tor).
= jeslijest faza 5 to dostaje pienigdze za kazdg sprzedang akcje.
= jeslijest faza 6 to wyptywa gdy zostanie sprzedanych 60% akcji, otrzymuje wtedy 100% kapitatu.
e Nie mozesz mie¢ wiecej niz 60% udziatéw w jednej firmie (patrz obszary gietdy) i nie wiecej niz X (patrz ilos¢ graczy)
certyfikatow ogotem.

......

o Nie mozesz kupi¢ akcji danej korporacji jeéli je wczes$niej sprzedates (w tej samej rundzie).

Obszary gietdy: Z6tty - Akcje nie sa wliczane limitu certyfikatow

Zielone miejsca - mozliwe lokalizacje wyjSciowe(nominalne) dla kazdej firmy.
Obszar zamykania - firma jest zamykana i usuwana z gry, pociagi idg do puli banku.
Jesli znacznik wartosci akcji przechodzi na zajete pole to idzie na spod.

FAZY GRY(kazda kolejna zaczyna sie od razu po zakupie 1 pociqggu z kolejnej puli)

Rodzaj Koszt Ilos¢ Dozwolone Limit
pociagu pociagu pociagow tory pociagow
2 F 100 5 20tte Tylko jedna runda operacyjna A
(na bezowych)  Jzyj nizszych wartosci na planszy
3 F 275 5 + zielone 2 rundy operacyjne 4

(na z6ttych) Prywatne firmy moga by¢ zakupione przez spotki publiczne
4 F 350 4 = POCIAGI typu 2 s3 ztomowane 3
3 rundy operacyjne
5 F 550 3 +brazowe - poy\y ATNE FIRMY SA ZAMYKANE 2
(na zielonych)

Uzyj wyzszych wartosci na planszy
+ szare POCIAGI typu 3 s3 ztomowane

6 F 700 2 2
(na brazowych)  Pociagi 8 sg dostepne od razu
F 1000 (F POCIAGI typu 4 s3 ztomowane
8 6 - Kosztuje F650 gdy oddajesz pociag typu 4, 5 lub 6, jesli nie 2

650
) przestarzaty to oddaj na wolny rynek
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RUNDA OPERACYJNA (0D 1 D0 3) — 1L0S¢ RUND OPERACYJNYCH ZMIENIA SIE PO RUNDZIE GIELEDOWE)J
Firma prywatna: kazda nadal dziatajaca spotka ptaci przychody wskazane na jej karcie graczowi lub spétce

Dziataja tylko te firmy ktdre:

e operowaty w poprzednich rundach lub

e sprzedaty z oferty pierwotnej takg procentows ilos¢ akgji ktéra jest rowna wielkosci dostepnego pociggu(udziat prezesa
wystarcza do operowania jesli jest dostepny pociag 2);

Firma publiczna (kolejnosc: cena akcji: najdrozsza rusza pierwsza -> kilka Zetonow na tym samym polu: pierwszy ten na gorze ->
kilka spétek ma ten sam kurs: pierwszy ten po prawej), za wyjgtkiem CGR ktdre w pierwszej rundzie po uruchomieniu, operuje
jako pierwsze:

1. Moze potozy¢ lub zmodernizowad tor (nieobowigzkowe),

e Od jednej ze swoich stacji za wyjatkiem CS i DH
e Uwaga na: granice siatki, etykiety (oo,ny,b), czerwone i szare heksy
e Modernizacja nie kosztuje ale wszystkie potgczenia muszg by¢ odtworzone
e Od fazy 5 mate pojedyncze miasto dajgce dochéd 10F moze by¢ przebudowane na duze pojedyncze miasto lub
zamienione na kafel bez miasta
e Amsterdam nie moze by¢ zmodernizowany, dopdki ACC nie zostanie sprzedane korporacji
2. Moze zakupic¢ zeton i postawi¢ nowg stacje kolejowa (nieobowigzkowe)
e  Pierwsza stacja bezptatna na heksie startowym, druga po kosztach na karcie spofki
e Na 1 heksie moze by¢ tylko 1 stacja danej spotki
3. Uruchamia pociggi na dostepnych trasach
e Pomiedzy miastami gdzie 1 stacja jest danej spotki i bez powtdrzen trasy, miasta (mate/duze) badZ dalekie trasy
NIE mogg by¢ powtdrzone
e  Stacja blokuje innym trase ale moze by¢ poczatkowa lub koricowa dla innych spotek
e Ten sam pocigg moze dwukrotnie zapunktowac trase przejezdzajacy przez Amsterdam
e Parisi porty (Dover and Harwich): pociag (przynajmniej 3) ktéry odwiedzi te lokacje, zwieksza dochdd o 20F za
kazda swojg stacje w fazie zielonej i o 30F w fazie brazowej.

4. Ptaci odsetki od pozyczek, 10F za kazdg pozyczke, jesli nie ma to odejmuje z zysku, jesli dalej nie ma to doptaca prezes,
jesli nie ma to sprzedaje akcje zgodnie z zasadami, jesli nie ma to gra sie koriczy natychmiast bankructwem gracza.

5. Zbiera dochody i ptaci dywidendy(wartosc akcji rosnie na prawo) , uwaga: dywidendy z akcji na wolnym rynku idg do
skarbca spétki) lub nie uruchamia pociggéw/zostawia kase w skarbcu (wartos¢ akcji spada na lewo)

6. Kupuje pociagi (musi miec¢ co najmniej 1, jesli nie ma to musi teraz kupic)

e  kupujac pocigg od CGR, spétka ptaci cene na karcie

e pociagg 4,5 lub 6 moze by¢ wymieniony na D ktorego cena spada do 650F, takze pocigg 4 zanim stanie sie
przestarzaty

e spotka nie mozna dobrowolnie odrzuci¢ pociggu

e nadmiarowe ale nie przestarzate pociggi trafiajg na gietde

o spdétka moze kupic tylko jeden pocigg danego typu w rundzie

7. Sptaca pozyczki ktorych znaczniki wracajg do banku, kazdg za 100F.

o Jedli spotka ma wiecej pozyczek niz akcji w rekach graczy, to prezes musi wykupi¢ nadmiar, ptacac kasg firmowsa,
jesli firma jej nie ma to doptaca prezes identycznie jak przy zakupie pociggow.

8. W dowolnym momencie rundy operacyjnej w fazie 1-4, kazda spdtka moze pozyczy¢ 100F raz na runde operacyjna,
umieszcza wtedy znacznik pozyczki na swojej karcie, jesli pozyczka jest udzielona po momencie ptacenia odsetek, to firma
otrzymuje tylko 90F.

9. W dowolnym momencie rundy operacyjnej (od pociggu 2) moze kupi¢ prywatng spétke od gracza, w cenie przynajmniej
potowy jej wartosci ale nie wiecej niz za dwukrotnosc¢ ceny.
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PRYWATNE FIRMY(wtasciciel to dany gracz bqdz spotka ktora jg kupita)

\EVALE] Koszt Dochéd Uwagi
Amsterdam Canal
Company F20 F> Brak efektow.
Firma ktdra jest wtascicielem moze potozy¢ kafelek na heksie E-SF (lJsselmeer
Enkhuizen-Stavoren Causeway). Nie musi sie on stykac ze stacjg kolejowa, ani tworzy¢ trasy. Nalezy
F 40 F 10 , . . . . :
Ferry wykonaé w trakcie rundy operacyjnej (budowanie toru) - wtedy gracz w jedne;j
turze moze potozy¢ dwa kafelki naraz.
Charbonnages du Firma ktora jest wtascicielem moze potozy¢ swojg ptytke toréw i zeton stacji
: F 50 F 10 ; ; ; e .
Hainaut kolejowej na heksie spétki CdH za 60F (za gory).
Firma ktora jest wtascicielem moze potozy¢ znacznik +20 na miescie lub
Regie des Postes F70 F15

miasteczku. Dochéd tej korporacji jest zwiekszany o tg wartos¢ za kazdym razem
gdy dotrze tam jej pociag.

TWORZENIE CGR:

Firma jest tworzona ze spdtek publicznych, ktére majg dtugi, po zakupieniu pierwszego 6-pociggu.

Jesli jakas ze spotek juz w tej rundzie operowata to CGR zaczyna operowac od nastepnej rundy operacyjnej.

Gdy CGR zacznie dziatad to zaczynajgc od gracza ktory kupit 6-pociag i w kolejnosci zgodnej z ruchem zegara, wszyscy
prezesi muszg sptacic¢ pozyczki, mogg dopfacic¢ do nich z wtasnych srodkdéw ale nie muszg i nie mogg sprzedawac akgji.
Jesli wszystkie spoftki sptacity pozyczki to CGR sie nie tworzy.

Akcje firm ktére nie sptacity pozyczek, sg wymieniane w stosunku 2:1. Pojedyncze akcje trafiajg na gietde bez
rekompensaty i na koniec sg wymieniane identycznie na CGR.

Reszta akcji trafia na gietde do puli emisyjne;j.

Jesli zabrakto akcji CGR to ci gracze nie otrzymujg zadnej rekompensaty a ich akcje sg odrzucane.

Prezesem zostaje gracz ktéry ma najwiecej akcji CGR a jesli jest remis to ten ktéry otrzymat je pierwszy.

Jesli prezes ma tylko 1 akcje, to w najblizszej rundzie gietdowej musi nawet kosztem sprzedazy innych akcji, zakupié
dodatkowe 10%, chyba ze ktos zostanie prezesem przed jego tura.

Stacje zostajg wymienione na CGR, najpierw stacje startowe a potem reszta, decyduje prezes jesli jest wiecej stacji innych
spotek niz CGR.

Cena akcji CGR wynosi 100S, chyba ze $rednia cena spotek byta wyzsza, wtedy usun najtariszg spotke jesli byty 3 spotki lub
wiecej, policz $rednig cene z zaokragleniem w dét do 5 i ustaw znacznik na gietdzie najblizej 100 po prawej stronie i
docelowej cenie .

Zaktualizuj limit certyfikatow uwzgledniajac liczbe spotek jaka zostata i CGR.

CGR ma limit 3 pociggdw, uzywa tylko trwatych pociggdw, prezydent decyduje ktdre zostajg, moze odrzucié wszystkie,
reszta trafia na rynek.

Jesli CGR nie bedzie miato po takiej akcji zadnego pociggu, to moze pozyczy¢ dowolny pocigg z rynku(ale nie bierze
pociggu fizycznie i inna spotka moze go kupic), nawet Diesla, taka akcja nie powoduje zmiany fazy, do momentu sptaty
pociggu wszystkie zyski pozostajg w firmie, kurs akcji i inne inwestycje zostajg zamrozone na ten czas(nawet gdy ktos
sprzedaje akcje).

Kasa z pofaczonych spétek trafia do CGR, pienigdze ze sprzedazy akcji trafiajg do banku.

Jesli 10 akcji CGR jest wyemitowanych to dywidenda liczy sie normalnie, jesli wiecej to liczg sie jako 5%, dywidende
zaokraglaj w gore.

Cena CGR nigdy nie moze spas¢ do obszaru zamykania i opiera sie na linii.

PRZYGOTOWANIE:

Kwota banku: 6000F
Pociagi (ilos¢ x typ): 5x2, 4x 3, 3x4 , 2x5, 2x6, 5x8
Gotowka na gracza: 450F (2 graczy), 300F(3 graczy), 225F(4 graczy)

Limit certyfikatow: 20 (2 graczy), 13 (3 graczy), 10 (4 graczy)
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LICYTACIA:

1. Losowe ustalenie kolejnosci graczy i gracza startowego (1),

2. Spotki prywatne sg ustawiane w kolejnosci malejacej.

3. Korporacje prywatne sg sortowane rosngco.

4. Zaczynajac od gracza 1, moze on kupic najtanszg spotke prywatng za cene wywotawczg lub zalicytowac kolejng wyzszg
kwotg niz cena wywotawcza (po 5F), lub spasowaé. W kolejnym okrgzeniu moze on zakupic¢ kolejng pierwszg dostepng
spotke, lub zalicytowad inng spdtke lub spasowad.

5. Gdy 2 lub wiecej graczy licytuje jedng spotke, to licytacja zaczyna sie od tego, ktory dat najmniej. Inni nie biorg w niej
udziatu. Po licytacji, gra wraca do tego po lewej od tego gracza ktéry ostatni kupit spotke.

6. Jesli wszyscy gracze spasuja (bo nikt nie chce kupi¢ pierwszej, najtanszej firmy prywatnej), to wartos¢ ACC spada o 5F, w
przeciwnym wypadku gracze otrzymujg dochody ze spétek prywatnych juz zakupionych i cata procedura jest powtarzana
az do skutku (karta priorytetu idzie do tego po lewej od tego gracza ktory ostatni kupit spétke).

7. Na koniec karta priorytetu idzie do tego po lewej od tego gracza ktéry ostatni kupit spotke.

BANKRUCTWO

Jesli Spotka musi zakupi¢ pocigg i nie ma na to Srodkdéw to prezes doktada z wtasnej gotdwki i sprzedaje posiadane akcje tak aby:

prezes upadajgcej spotki nie moze sie zmieni¢ a zmiany prezeséw innych spotek odbywajg sie natychmiast
prezes decyduje co i w jakiej kolejnosci sprzedaje i nie mozna sprzedac wiecej niz jest to konieczne

po zakupie pociggu skarbiec zostaje pusty

prezes moze kupic pociagg od innej spotki lub sprzedad prywatne udziaty ale nie jest do tego zobowigzany
w zadnym momencie nie moze by¢ wiecej niz 50% udziatéw na gietdzie

KONIEC GRY
Koniec gry: bankructwo lub wyczerpanie banku, zasady jak w innych 18xx. Jesli firma posiada na koniec gry pozyczki, to za kazdg

pozyczke jej cena na gietdzie spada o 10S.iecej niz 50% udziatéw na gietdzie.



