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RUNDA GIEtDOWA (ZAWSZE JEDNA)
1. przymusowa sprzedaz certyfikatow w turze danego gracza jesli nie spetnia wymagari co do ich ilosci

Gracze wykonujg dostepne akcje w kolejnosci od gracza z kartg priorytetu:

2.1. sprzedaz dowolnej liczby certyfikatow roznych firm i/lub kupno 1 certyfikatu ipenovwnic-sprzedaz
i/lub kupno/sprzedaz prywatnych spétek miedzy graczami.

2.2. pass (po spasowaniu moze dotqgczyc do gry w kolejnej turze)

Po spasowaniu wszystkich graczy:
3.1. karta priorytetu idzie do gracza po lewej stronie, od tego ktory ostatni wykonat operacje na gietdzie
3.2. Jesli wszystkie akcje danej firmy znalazty nabywcdw to wartosc akcji rosnie o jeden wiersz (jesli na gorze to nie
rosnie w prawo), jesli jakie$ akcje sq na gietdzie to wartosc akcji spada o jeden wiersz.
Zasady sprzedazy:
e W | rundzie nie wolno sprzedawac akcji + nie wolno sprzedac akcji spotki ktéra jeszcze nie operowata.
e Nigdy nie moze by¢ wiecej niz 50% udziatéw spotki na wolnym rynku.
e Udziat prezesa nie mogg by¢ sprzedane, tylko wymienione z graczem ktdry ma wiecej udziatéw od Ciebie.
e Sprzedajesz udziaty w aktualnej cenie po czym za kazde 10% sprzedanych udziatéw -> wartos¢ akcji obniza o
Jjeden wiersz (spadek zatrzymuije sie na linii/jesli sprzedajesz jednoczesnie kilka firm to ich cena spada zgodnie z ich ceng gietdowa).
Zasady kupna:
e Jeden certyfikat po cenie gietdowej ze skarbca spotki (kasa idzie do spotki) lub z gietdy (kasa do banku).
e Jedli kupujesz pierwszy certyfikat to zaktadasz firme:
o Mozesz kupic tylko certyfikat tej firmy ktdra jest aktualnie pierwsza w kolejnosci;
o Ustalasz cene emisyjng(nominalng): 144L jest dostepne od 6 fazy gry, 206L jest dostepne od 10 fazy;
o Kupujesz certyfikat prezesa (20% udziatdéw) w cenie x 2 wartosci nominalnej + dodatkowo 0-2
certyfikaty wiecej(max 40%), ptacisz wartosc¢ akcji spétce i zasilasz skarbiec spotki reszta jej akeji;
o Firma zaczyna dziata¢ (wyptywa) od razu gdy zostanie sprzedany pierwszy certyfikat.
o Firma od razu ptaci za komplet stacji i 1 z nich umieszcza na miejscu startowym (od 40L do 130L).
e Nie mozesz mie¢ wiecej niz 60% udziatdw w firmie (patrz obszary gietdy) i nie wiecej niz X (patrz ilos¢ graczy)
certyfikatow ogdtem.
¢ Nie mozesz kupi¢ akcji danej korporacji jesli je wczesdniej sprzedates (w tej samej rundzie).
e Ostatni certyfikat dziata na podobne zasadzie co pierwszy (nie moze by¢ wymieniony na 2 po 10%).
Obszary gietdy:
e Z0tte/zielone miejsca = mozliwe lokalizacje wyjsciowe(nominalne) dla kazdej firmy.
e Jesli znacznik akcji osiggnie pole ‘zerowania’ to dana spdétka jest zerowana, jej akcje sg dostepne jako ostatnie.
e Jesli znacznik wartosci akcji przechodzi na zajete pole to idzie na spdd.

Limity akgji: Liczba graczy Scenariusz 5 Scenariusz 6
3 12 -
9 11
5 - 9

RUNDA OPERACYJNA (oD 1 DO 3) — ILOS¢ RUND OPERACYJNYCH ZMIENIA SIE PO RUNDZIE GIE£tDOWE)
Firma prywatna: kazda nadal dziatajgca spdtka ptaci przychody wskazane na jej karcie graczowi lub spoétce
Firma publiczna (kolejnosé: cena akcji: najdrozsza rusza pierwsza -> kilka zetondw na tym samym polu: pierwszy ten na
gorze -> kilka spotek ma ten sam kurs: pierwszy ten po prawej):
1. Moze potozy¢ lub zmodernizowac tor (nieobowigzkowe),

e mozna potozyc tor ktdry potgczy dwa tory z réznym rozstawem szyn, ale nie mozna po nim przejechad
e uwaga na: granice siatki, etykiety miast, heksy w innych kolorach

o koszt budowy toru zalezy od jego rodzaju, waski jest tariszy, normalny jest drozszy

e koszt toru trzeba ponies¢ za kazdym razem, przy kazdej modernizacji

o kafelki zdwoma rodzajami toru sy budowane w cenie waskiego toru, tylko jesli caty nowy tor jest waski
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2.

3.

10.

e firma kolejowa moze zmodernizowac tylko taki tor, po ktdrym mogtaby uruchomié swoj pocigg
Moze postawi¢ nowa stacje kolejowa (nieobowigzkowe)
e na 1 heksie moze by¢ tylko 1 stacja danej spotki
Uruchamia pociggi na dostepnych trasach
e DtUGOSC TRASY JEST LICZONA JAKO ILOSC KAFELKOW przez ktére jedzie pociag (kafel startowy sie nie
liczy). Porada: najlepiej liczy¢ potaczenia pomiedzy heksami. Trasa musi przejezdzaé przynajmniej
przez DWA miasta i port nie jest liczony jako miasto!
e tor waski jest liczony jako 2. Pocigg R6H liczy waskie tory jako 1, normalne jako 2
e pomiedzy miastami gdzie 1 stacja jest danej spotki i bez powtdrzen trasy, miasta (mate/duze) bad?
dalekie trasy NIE mogg by¢ powtdrzone w ramach tej samej trasy-ale-de-zyska-ticzg-sie-tytke+az
e rodzaj toru moze byé zmieniony tylko na stacji!
e porty mogg by¢ tylko poczatkiem/korcem trasy
e wariant ,Marzenia o elektrycznosci”: E Pocigg obstuguje trase o nieograniczonej dtugosci ale tylko po
standardowych torach, nie jezdzi po waskich torach!
e stacja blokuje innym trase ale moze by¢ poczatkowa lub koricowa dla innych spotek
Rozdziela dochdd:
e wariant ,ME”: dochdd z: Catania, Messina, Palermo i Siracusa jest liczony podwdjnie dla E Pociggu.
o ptaci dywidendy(wartosc akcji rosnie w prawo jesli wartosc¢ dywidendy >= wartosci akcji, np.: 144 do
150), uwaga: dywidendy z akcji w skarbcu spétki idg do skarbca spdtki) lub

e nie uruchamia pociggdw/zostawia kase w skarbcu (wartos¢ akcji spada w lewo)
Moze kupi¢ stacje kolejowg od innej spétki za minimum 1L, pod warunkiem ze moze uruchomic na nigj
hipotetyczne potgczenie. Spdtka ktdra kupita stacje ktadzie na niej swoj zeton, a spdtka ktdra sprzedata stacje,
zeton odzyskuje.
Wariant ,Marzenia o elektrycznosci”: od etapu

. . . . i Faza gry Pierwszy E znacznik Kolejny
12, kazda spotka moze zakupi¢ E znacznik,
R . 12 1100 L 800 L
pozwala on na zakup E Pociggdw i nie moze on
by¢ sprzedawany pomiedzy spdtkami. 16 800L >0L

Kupuje pociagi (musi miec¢ co najmniej 1, jesli nie ma to musi teraz kupic, chyba ze nie ma trasy!)
e spotka nie mozna dobrowolnie odrzucic pociggu i nie moze kupié pociggu jesli nie ma na niego miejsca
e nadmiarowe ale nie przestarzate pociagi trafiajg na gietde
Jedli spétka musi zakupic pociag i nie ma na to srodkdw to prezes doktada z wtasnej gotowki i sprzedaje
posiadane akcje tak aby:
e prezes upadajgcej zadhej spotki nie moze sie zmienic
e prezes decyduje co i w jakiej kolejnosci sprzedaje i nie mozna sprzedac wiecej niz jest to konieczne
e prezes moze kupi¢ pocigg od innej spdtki lub sprzedac prywatne udziaty ale musi tego zrobic
e w zadnym momencie nie moze by¢ wiecej niz 50% udziatéw na gietdzie
o jesli powyzsze dziatania nie wystarczg do zakupu pociggu to spodtka jest zerowana, prezes traci
wszystko i albo odpada z gry albo otrzymuje 500L kredytu na dalsze kontynuowanie gry.
Wybuch wulkanu Messina: kiedy zostanie sprzedany 12H, Messina staje sie kafelkiem zéttym a wszystkie
stacje tam umieszczone zostajg zniszczone. Jesli A.F.G. nie ma stacji w innym miejscu, to jest usuwane (jak
bankructwo).
Spdétka musi sptaci¢ odsetki od kazdej pozyczki w wysokosci 50 L.
Spoétka moze zaciggnac pozyczke 500 L (kurs akcji przesuwa sie 1 kolumne w lewo).
Spoétka moze sptaci¢ pozyczke 500L (kurs akcji przesuwa sie 1 kolumne w prawo).
Moze sprzedac na gietdzie akcje ze skarbca na normalnych zasadach lub zakupi¢ jedng akcje z gietdy.
Moze kupi¢ prywatng spétke od gracza, w cenie przynajmniej potowy jej wartosci ale nie wiecej niz za
dwukrotnos¢ ceny (tylko w 6H-10H).
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PRZYGOTOWANIE:

1.

2.
3.
4

7.

Losowe ustalenie kolejnosci graczy i gracza startowego (1),

Losowe ustalenie kolejnosci korporacji (widac jaka jest ich kolejnos¢).

Korporacje prywatne sg sortowane rosngaco.

Zaczynajac od gracza 1, moze on kupi¢ najtanszg spotke prywatng za cene wywotawczg lub zalicytowac kolejng
wyzszg kwotg niz cena wywotawcza (po 5L), lub spasowac. W kolejnym okrazeniu moze on zakupi¢ kolejng
pierwszg dostepng spotke, lub zalicytowad inng spdtke lub spasowad.

Gdy 2 lub wiecej graczy licytuje jedng spotke, to licytacja zaczyna sie od tego, ktory dat najmniej. Inni nie biorg
w niej udziatu. Po licytacji, gra wraca do tego po lewej od tego gracza ktéry ostatni kupit spotke.

Jesli wszyscy gracze spasujg (bo nikt nie chce kupic pierwszej, najtanszej firmy prywatnej), to jesli jest to S.C.E.
jej wartosc spada o 5L, w przeciwnym wypadku gracze otrzymujg dochody ze spotek prywatnych juz
zakupionych i cata procedura jest powtarzana az do skutku (karta priorytetu idzie do tego po lewej od tego
gracza ktéry ostatni kupit spétke).

Na koniec karta priorytetu idzie do tego po lewej od tego gracza ktory ostatni kupit spotke.

KONIEC GRY:
1. Gdy kurs akcji danej korporacji osiggnie 377 L, gra koriczy sie natychmiast gdy taka firma wykona dziatania w

danej rundzie operacyjnej, a reszta firm traci akcje.

2. Gdy peknie bank -> zagrywana jest jeszcze odpowiednia liczba rund operacyjnych, chyba ze kurs akcji osiggnie

377 L to patrz powyzej.

Gracz ktéry zaciggnat pozyczke, musi sptacic¢ 750 L.

Spotki za kazdg niesptacong pozyczke, tracg 100L na wartosci akcji.

Rodzaj Koszt llose . Limit
. . rund Tory Uwagi .
pociag. pociag. operac pociag.
4H 100L 1 zo"rte (na Punktujg niskie vt/a.rtosu na plansz.y 4
bezowych) Dostepne wartosci startowe: 68L i 100L.
6H >00L 5 + zielone Prywatne firmy mogg by¢ zakupione przez spoétki. 4
(na zottych)  Dostepne wartosci startowe: 68L, 100L i 144L.
8H 350L ) i POCIAQI typu 4H s3 z{omqwane 3
Punktujg srednie wartosci na planszy
10H 550L + b.ralzowe POCIAGI typu 6H’s§ zfomowane . )
(na zielonych) Dostepne wartosci startowe: wszystkie.
Wybucha wulkan Messinal
1) 630L, . o L
12H,E 300L 3 - Punktujg najwyzsze wartosci na planszy 2
PRYWATNE FIRMY SA ZAMYKANE
16H,R6H" lgggt’ 3 - POCIAGI typu 8H s3 zZtomowane 2

(1) —pociagi E / R6H sg dostepne gdy zostanie zakupiony pierwszy odpowiednio 12H / 16H

na koricu rundy gietdowej wykupione wszystkie akcje

brak dywidendy / dywidenda < cena akcji < » wyptata dywidendy >= cena akgcji

sprzedaz akcji na gietdzie / na koncu rundy gietdowej akcje na gietdzie



