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RUNDA GIE£DOWA (zZAWSZE JEDNA)
1. przymusowa sprzeda: certyfikatow w turze danego gracza jesli nie spetnia wymagarn co do ich ilosci

Gracze wykonujg dostepne akcje w kolejnosci od gracza z kartg priorytetu:
2.1. sprzedaz TYLKO W PIERWSZEJ TURZE gracza dowolnej liczby certyfikatow réznych firm, spotek prywatnych i
bondw oraz kupno:
e dowolnej liczby certyfikatow z wtasnego stosu kart na rece po cenie emisyjnej (kasa idzie do spotki);
e jednego certyfikatu z puli banku po cenie gietdowej; JESLI CENA JEST W OBSZARZE ZIELONYM, TO W
JEDNEJ AKCJI MOZNA KUPIC DOWOLNA ILOSC CERYTFIKATOW;
e dowolnej liczby certyfikatow z banku talii kart odrzuconych w kolejnosci odrzucania po cenie emisyjnej

(kasa idzie do spotki);

e certyfikatu z pozostaftej talii: gérna karta jest odkrywana, jesli gracz jq odrzuci to jego tura sie koriczy,
jesli kupi to moze podejrzec kolejnqg karte i kupié, max. 3 karty mozna tak kupic po cenie emisyjnej (kasa
idzie do spotki);

e jednego bonu rzgdowego w cenie 100t;

2.2. pass (po spasowaniu moze dotgczyc¢ do gry w kolejnej turze, za kazdym razem gdy tylko pasuje to moze odwrdcic¢
jedng karte! )
Po spasowaniu wszystkich graczy:
3.1. karta priorytetu idzie do gracza po lewej stronie, od tego ktory ostatni wykonat operacje na gietdzie
Zasady sprzedazy:
e Udziat prezesa nie mogg by¢ sprzedane, tylko wymienione z graczem ktdry ma wiecej udziatéw od Ciebie.
e Sprzedajesz udziaty w aktualnej cenie ale ich cena nie spada po sprzedazy !
Zasady kupna:
e Firma zaczyna dziata¢ (wyptywa) od razu gdy zostanie sprzedany certyfikat prezesa lub 3 zwykte akcje.
o Mozesz mie¢ 100% udziatéw w firmie.
o Jedlitalia kart zakrytych skonczy sie, to karty odrzucone sg tasowane i tworzy sie nowa talie, jesli pozostaty w
obu taliach 3 karty, to odkrywa sie je i wszystkie sg dostepne do zakupu w dowolnej kolejnosci.
innych Zrédet niz gietda..
Jesli znacznik wartosci akcji przechodzi na zajete pole to idzie na spod.

USUWANIE Z GRY: Jesli cena spoétki osiggnie zero to spoétka jest usuwana z gry. Ustalany jest nowy limit akcji.
KONCESJE: S3 licytowane po pierwszych dwdch rundach operacyjnych. Zaczyna gracz z kartg priorytetu i licytuje
dowolng kwote. Ta licytacja koriczy sie gdy wszyscy spasujg, po czym wygrywajacy wybiera koncesje, nastepnie
zaczynajac od gracza po lewej stronie wygrywajgcego, licytacja jest powtarzana do momentu gdy zostanie jedna
koncesja, ktora jest odrzucana z gry. Gracz ktéry miat pierwszy karte pierwszenstwa, dostaje jg z powrotem i zaczyna

sie runda gietdowa.
PREZES(DYREKTOR)/MENADZER: Kiedy nikt z graczy nie ma udziatu Prezesa a spétka jest uruchomiona (30% akcji zostato
sprzedanych) to firmg kieruje gracz z najwiekszg iloscig akcji i jest Menadzerem. Jesli ma co najmniej 20%, to te 20%

dziata jak certyfikat prezesa gdyby Menadzer chciat sprzeda¢ akcje.

BoNny RzZADOWE: 25 bondw ktdore mogg byc zakupione w rundzie gietdowej, po jednym, sprzedane mogg by¢ wszystkie
na raz i mozna je sprzedac a potem w tej samej rundzie odkupié. Zawsze sg sprzedawane i kupowane bezposrednio z
banku i nigdy nie pojawiajg sie w puli banku. Nie liczg sie do limitu certyfikatéw.

PRYWATNE FIRMY: wtasciciel to dany gracz badz spotka ktdra jg kupita, nie mogg by¢ przedmiotem handlu pomiedzy
graczami lub spétkami, lub spdtkami a graczami, ich wtasciwo$é moze by¢ uzyta raz w grze po czym karta jest

wymieniana na tg bez cechy!, mogg by¢ sprzedane do puli banku po cenie nominalne;j
e (Cape Wine Company 25t (5t) - brak
e Allen Rock Aggregates 35t (5t) - budowa jednego dodatkowego z6ttego toru ponad limit
e Thompson Wagon Works 60t (10t) - podwdjna modernizacja tego samego kafelka
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e Jamieson Tropical Timber 75t (12t) - jeden darmowy kafel na rzece
e George Edmunds Factors 115t (20t) - jedna darmowa stacja
e Madianos Olive Qil Export C. 160t (25t) - jesli wtascicielem jest gracz to moze przejgé karte priorytetu.

RUNDA OPERACYJNA (zAwWSzE 2)
Firma prywatna i bony rzgdowe: dajg dochdd wtascicielom

Firma publiczna (kolejnosé: cena akcji: najdrozsza rusza pierwsza -> kilka zetonéw na tym samym polu: pierwszy ten
na gorze -> kilka spotek ma ten sam kurs: pierwszy ten po prawej) uruchamiajg w kolejnosci:
1. Mozesz
e potozyc 4 z6tte tory lub w przypadku gdy firma startuje na heksie z podwdjnym miastem, to na
poczatku zielony kafel i trzy zotte. Budowa musi sie zakoriczy¢ po potozeniu kafelka 3 lub 7 lub
dowolnego kafelka z miastem(poza miastem startowym) lub po podtaczeniu do istniejgcego na
planszy miasta. Zétte tory musza by¢ potgczone ale moga do tej definicji by¢ zaliczone brazowe tory
juz nadrukowane na planszy
lub
e zmodernizowac jeden kafelek;
W obu przypadkach, jesli po budowie toru nowe miasto zostaje podtgczone do sieci kolejowej i spétka ma
zasieg kolejowy do tego miasta to spétka dostaje od razu dochdd réwny wartosci nowo przytaczonych miast.
Zasady modernizacji:
e Aby mdéc zmodernizowac kafel miasta, spdtka musi posiadad zasieg pociggiem do tego miasta
e Uwaga na: granice siatki, etykiety, czerwone i szare heksy
e Budowa/modernizacja toru jest bezptatna, chyba ze nadrukowany jest koszt na planszy, potgczenia
muszg by¢ odtworzone.
Mozesz zakupi¢ zeton i postawi¢ nowg stacje kolejowg (nieobowigzkowe)
3. Jako prezes lub menadzer uruchamiasz pociggi na dostepnych trasach:
e Pomiedzy miastami gdzie 1 stacja jest danej spoftki i bez powtdrzen trasy.
e Ten sam pocigg nie moze przejechaé dwa razy przez to samo miasto.
e Stacje firm dziatajgcych blokujg innym trase ale mogg one by¢ poczatkowe lub koricowe dla spétki.
e Firmy ktére odpadty z gry blokujg trase przejazdu! Firmy nie uruchomione nie blokujg przejazdu.
4. Zbierasz dochody gdzie trasy pociggdéw:
e 2-3jadg okreslong ilo$¢ miast
e AE jedzie przez najlepsze 4 stacje, moze nie zatrzymac sie nawet na stacji macierzyste;j!
e Empire Express j.w. ale potraja dochdéd
e Veldt Star jedzie jak 3 ale podwaja dochdéd
e Empire Freight liczy 3 miasta + wszystkie miasteczka i podwaja dochdd, nie dotyka go recesja/depresja
e Pan America liczy 4 miasta + wszystkie miasteczka i potraja dochod
Dochdd z koncesji: mogg by¢ przydzielone na state do spotki przez prezesa lub menadzera, dajg dodatkowy
dochdd za dostarczenie towaru z miejsca produkcji do okreslonego portu; Kafel produkcyjny i post muszg by¢
w zasiegu pociagu, ale nie muszg by¢ poczatkiem lub koricem trasy. Dwa pociggi mogg dostarczy¢ ten sam
produkt do portu po innej trasie. Pociagi dajgce dodatkowy przychdéd z trasy nie zwiekszajg go dla portu.
Dochdéd z bonéw rzgdowych: ktéry zalezy od stanu gospodarki (przez pierwsze dwie rundy trwa ekspansja
niezaleznie od ilosci papieréw na gietdzie), pdzniej:
e boom (gdy nie ma akcji i spotek prywatnych w puli banku) - kazde miasto daje dodatkowo 20t wiece;.
Miasta ze zmiennym zyskiem liczg nowa wyzszg warto$¢. Rzgdowe bony dajg 10t na runde.
e ekspansja (gdy w puli banku sg 1-2 akcje/spotki prywatne) - stacje dajg dochdd podstawowy, rzgdowe
bony dajg 15t na runde.
e recesja ( gdy w puli banku sg 3-6 akcji/spotek prywatnych) - stacje dajg 10t mniej niz wartosci
podstawowe, rzgdowe bony 30t na runde.
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e depresja (gdy w puli banku jest 7 lub wiecej akcji/spdtek prywatnych) - na poczatku pierwszej z dwdch
rund operacyjnych, ceny akcji cofajg sie na polach gietdy, rzgdowe bony przynosza 40t dochodu na
runde.

Dochéd z portéw ze znakiem zapytania: takie porty dajg dochdd réwny najlepszemu miastu na trasie pociggu.
Bonusowe transkontynentalne potgczenia:
e (Cape z Cario daje dochdéd 80¢t;
e (Casablanca i Johannesburg/Pretoria daje dochdd 100t.
Dochdd z firm prywatnych
Firma pfaci (100/0%) dywidendy, dywidendy z akcji w skarbcu spotki lub na gietdzie idg do banku.
Zmiana ceny przy zaptacie dywidendy (D) w zaleznosci od wartosci akcji (WA):

e spada na lewo o 3 gdy firmg zarzagdza menadzer i firma nie ma pociagu;

e spada na lewo o 1 gdy nie ptaci dywidendy i firmg zarzadza prezes lub gdy firma zarzagdza menadzer i
firma ma pociag

e bezzmiany gdy: D < WA/2

o wzrastaol1gdy:D>=WAiID<WA*2

o wzrastao2gdy:D>>WA*2iD<WA*3

e wzrastao3gdy:D>=WA*3iD<WA*4

e wzrastao4gdy: D>=WA*4

W dowolnej kolejnosci: kupuje pociagi od innych firm za co najmniej 1t lub kupuje 1 pocigg z banku lub
sprzedaje ich dowolng ilo$¢ do banku po cenie sprzedazy i pocigg zndw jest dostepny, POCIAGI SIE NIE
STARZEJA, jesli nie ma to NIE musi kupi¢, limit pociggdw = 2 na spdtke.

Mozesz kupic jedng akcje/spotke prywatng z banku lub sprzedac ich dowolng ilo$é. Spdtka nie moze skupowac
wiasnych akcji. Kiedy firma posiada prywatng spoétke to moze uzy¢ jej cechy tylko podczas wtasnej tury i tylko
do wtasnych potrzeb. Firma nie moze mie¢ karty pierwszenstwa.

KoNIEC GRY: gdy peknie bank lub gdy spdtka na gietdzie osiggnie wartos¢ 400t. Gdy jeden z warunkow wystgpi to gra
konczy sie po rundzie operacyjnej w ktorej wystgpito to zderzenie.

Na koniec gry wartosc 1 akgji liczy sie jako: cena gietdowa + 10% wartosci akcji i firm prywatnych ktére spétka posiada
+ 5% wartosci pociggdw spotki.

Uwaga: pekniecie banku z powodu sprzedazy akcji w rundzie gietdowej, nie liczy sie do konca gry.

ROZLOZENIE:

1. Bank : 14000t

2. Woybierz losowo 9 z 17 spétek (7 dla 2 graczy). Potasuj wszystkie akcje + spotki prywatne(tylko te z cechami - potowa) i
rozdaj kazdemu graczowi odpowiednio: 2,3,4,5,6,7 graczy - 16,14,12,10,8,6 akcji - 782,694,606,518,430,342 gotowki.

3. Kazdy gracz zostawia sobie potowe z otrzymanych akcji a reszte odrzuca. Odrzucone sg tasowane razem i odkrywane.

4. Losowo wybierz gracza startowego, wybiera on jedng akcje z odrzuconych lub spotke prywatng, ktora licujecie za
dowolng kwote.

5. Po wylicytowaniu pierwszej spétki licytacja przechodzi na osobe po lewej stronie od tej ktora wydata najwiecej. W
przypadku remisu rzu¢ koscia. | toczy sie dopoki wszystkie akcje nie zostang sprzedane.

6. Wszystkie wylicytowane akcje trafiajg na reke graczy.

7. Od gracza po lewej od osoby ktéra wydata najwiecej, rozpoczyna sie inicjujaca runda gietdowa, kazdy gracz moze kupic¢
jedng lub wiecej akcji z reki lub jedng rzgdowa obligacje za 100t. Inicjujgca runda konczy sie gdy wszyscy gracze spasuja.
W trakcie rundy, jesli zostaty sprzedane 3 akcje lub certyfikat prezesa, to uruchamiana jest natychmiast dana spotka,
ktadzie znacznik na mapie i gietdzie oraz zostaje zasilona kwotg rowng wartosci sprzedanych akgji.

8. Karta pierwszenstwa idzie do gracza po lewej od tego ktdry kupit ostatni certyfikat.



