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RUNDA GIEEDOWA (zZAWSZE JEDNA)
1. przymusowa sprzedaz certyfikatéw w turze danego gracza jesli nie spetnia wymagar co do ich ilosci

Gracze wykonuja dostepne akcje w kolejnosci od gracza z kartg priorytetu:
2.1. sprzedaz dowolnej liczby certyfikatéw réznych firm i/lub kupno 1 certyfikatu
2.2. pass (po spasowaniu moze dotgczy¢ do gry w kolejnej turze)
Po spasowaniu wszystkich graczy:
3.1. karta priorytetu idzie do gra czapo lewej od tego ktdry robit ostatniq operacje gietdowg
3.2. Jesli wszystkie akcje danej firmy znalazty nabywcow(opcje tez sie liczq) to wartosc akcji rosnie w gérng prawg strone
wartos¢ akcji rosnie w gérng prawq strone (jesli na gérze to nie rosnie w prawo), moze to wywotac split akcji
Zasady sprzedazy:
e Nie wolno sprzedawac akgji spoétki, ktdrej certyfikat prezesa nie zostat jeszcze zakupiony.
e W pierwszej rundzie nie wolno sprzedawac akgji.
e Nie ma limitu udziatéw spétki na wolnym rynku
e Certyfikat prezesa nie moze by¢ sprzedany, tylko wymieniony z graczem ktéry ma wiecej udziatéw od Ciebie.
e Sprzedaz(spadek zatrzymuije sie na linii/jesli sprzedajesz jednoczesnie kilka firm to ty decydujesz w jakiej kolejnosci
spada ich cena).
e Sprzedajesz udziaty w aktualnej cenie po czym niezaleznie od rodzaju akcji (40%-20%)-> wartos¢ akcji obniza o jeden
wiersz za kazdg akcje po lewej stronie.
Zasady kupna:
e Jeden certyfikat: (w cenie gietdowej z puli banku) / (w cenie gietdowej z puli akcji po splicie — kasa idzie do spétki) /
(w cenie emisyjnej z puli emis;ji).
e Jesli kupujesz pierwszy certyfikat to zaktadasz firme:
o Ustalasz cene emisyjng(nominalng) w przedziale 67-93G;
o Kupujesz certyfikat prezesa (40% udziatéw) w cenie x 4 wartosci nominalnej;
o Firma zaczyna dziataé (wyptywa) gdy 50% akcji z oferty pierwotnej zostanie sprzedanych, jej skarbiec od
razu zostaje zasilony kwotg 10x wartos¢ nominalna.
e  Mozesz mie¢ 100% udziatéw w firmie przed splitem i 60% po splicie i nie wiecej niz X (patrz ilos¢ graczy)
certyfikatéw ogdtem.
e Jesli znacznik wartosci akcji przechodzi na zajete pole to idzie na spdd.
e Akcje ktdrych notowania sg w z6ttym obszarze gietdy, nie wliczaja sie do limitu certyfikatdw.

OPCJE NA AKCJE:
Kazdy gracz ma dwa znaczniki ktére moze uzy¢ aby kupi¢ 20% certyfikat za pét ceny, druga czes¢ zaptaci pdzniej, do tego
czasu ten cert. liczy sie jako 10%.

1. moze w ten sposéb kupic akcje z oferty pierwotnej i tam umieszcza swdj znacznik, lub z gietdy, wtedy znacznik
trafia na gietde
nie moze kupowac zadnych akcji do momentu optacenia reszty ceny
zakup pozostatych 10% to jedyna akcja jaka moze zrobi¢ w swojej kolejce
jako akcje gracz moze sprzedac ta akcje w cenie gietdowej, odzyskuje wtedy znacznik a cena spada jak dla 20%
nie mozna sprzedad opcji w tej samej rundzie gietdowej w ktdrej zostaty zakupione
podczas splitu akcji, opcje tez s dzielone i gracz otrzymuje znacznik z powrotem

N owv s w

opgje liczg sie do limitdw uruchomienia spétek

SPLIT AKCJI:

e W momencie przekroczenia czerwonej linii, wszystkie udziaty s3 wymieniane na potéwki, tzn. 40%->20% i 20%->10%.
Za kazdy wymieniony udziat, jego witasciciel otrzymuje rekompensate w wysokosci ceny akgcji-prezes x2.

e Akcje ktdre zostaty podzielone w czasie rundy operacyjnej, a zostaty zakupione jako opcje, s odwracane i staja sie
10% akcjami, bez rekompensaty ale ze znacznikiem zakupu opcji na akcje.

e Akcje w puli banku takze sg zamieniane.

e Do oferty trafia 5 nowych akgji, w cenie gietdowej za ktdre kase dostanie spétka gdy zostana one kupione.

e  Split zmienia max. ilos¢ udziatdw w danej spétce ze 100% na 60%.
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UWAGA: Certyfikaty 20% i 40% sg warte 2x i 4x ich aktualnej ceny, ale certyfikat 50% liczy sie jako 1x
UWAGA: Przestarzate pociagi s3 umieszczane w banku, od fazy 5 Lokalbahn moze je zakupi¢.

RUNDA OPERACYJNA (0D 1DO 3) — 1LOSC RUND OPERACYJNYCH ZMIENIA SIE PO RUNDZIE GIELDOWEJ
Kazda kolej gérska ptaci przychody wskazane na jej karcie graczowi lub spétce.

Nastepnie grajg w kolejnosci numerdéw koleje lokalne.
Potem dopiero spétki gietdowe w kolejnosci: cena akcji: najdrozsza rusza pierwsza -> kilka zetonéw na tym samym polu:
pierwszy ten na gérze -> kilka spétek ma ten sam kurs: pierwszy ten po prawej), uruchamiaja akcje w takiej kolejnosci:

1. Kontrakty pocztowe przynosza dochdd.

2. Moze potozy¢ lub zmodernizowac tor (nieobowigzkowe):

e uwaga na: granice siatki, mate/duze miasta, heksy w innych kolorach, tunele(szare kafle), Wieden(W);

e St. Polten moze by¢ zmodernizowany na #15;

e  koszt toru trzeba ponies¢ tylko za pierwszym razem;

e spoétka moze przed lub po budowie toru, wybudowac tunel za 100SFR na dowolnych heksach bez duzych
miast i nie na D18 i D20, mogg by¢ dwa tunele na jednym kaflu ale nie moga sie przecina¢, tunel musi by¢
kontynuacja trasy i nie moze nachodzi¢ na istniejgce koricéwki toréw;

e kafle D18 i D20 moga by¢ rozbudowane;

e firma kolejowa moze zmodernizowac tylko taki tor, po ktérym mogtaby uruchomic¢ swéj pociag;

e  z6khta trasa na 3 kaflach na zachéd od Wiednia musi prowadzi¢ do Wiednia;

e  Zotte tory zdwoma miasteczkami mogg by¢ zmodernizowane do zielonego toru z miastem (#14, #15 i #619)

3. Moze postawi¢ nowa stacje kolejowa (nieobowigzkowe):

e na1heksie moze by¢ tylko 1 stacja danej spdtki;

e pierwsza stacja idzie na kafel startowy i spdtka w tej samej rundzie moze potozy¢ drugg stacje;

e zadna stacja nie moze by¢ postawiona na kaflach D18 i D20, dopdki kazda Lokalbahn AG nie operowata po
raz pierwszy;

e pierwsza stacja idzie na kafel startowy w momencie gdy spétka operuje po raz pierwszy;

4. Uruchamia pociagi na dostepnych trasach:

e dtugosc trasy jest liczona jako ILOSC MIAST dla normalnych pociggdw lub dla pociagéw z + jako ilos¢
duzych miast + nieograniczona ilos¢ matych miast przez ktdre jedzie pociag;

e miasta (mate/duze) badZ dalekie trasy NIE mogg by¢ powtdrzone w ramach trasy tego samego pociagu;

e stacja blokuje innym trase ale moze by¢ poczatkowa lub koricowa dla innych spétek;

o tylko Orient Express (80x) moze zaczynad trase w Paryzu lub Konstantynopolu i moze mija¢ dowolne
miasta na trasie.

5. Rozdziela dochdd:

e  przejazd skrétem D12 zmniejsza dochdd ale nie jest liczony jako miasto;

e dlakoleilokalnych potowa dochodu idzie do skarbca, druga potowa do akcjonariuszy;

e ptaci dywidendy(wartos¢ akcji rosnie w prawo) , uwaga: dywidendy z akcji w puli banku NIE ida do skarbca
spotki) lub nie uruchamia pociggdw/zostawia kase w skarbcu (wartos¢ akcji spada w lewo);

6. Kazda firma kolejowa kupuje pociagi (gtédwna i Lokalbahn AG musi mie¢ co najmniej 1, jesli nie ma to musi teraz
kupi¢, chyba ze nie ma trasy):

e duze spdtki moga uruchamiad tylko standardowe pociagi(2,3,4... 8,0E) ale mogg posiada¢ pociagi
dowolnego typu;

e spdtka nie mozna dobrowolnie odrzuci¢ pociggu i nie moze kupi¢ pociggu jesli nie ma na niego miejsca
(chyba ze nie moze go uruchomic);

e nadmiarowe ale nie przestarzate pociagi trafiajg na gietde;

e Lokalbahn AG moze kupowac tylko odrzucone pociagi, nie moze kupowac pociggdw z plusem;

e od fazy 3 spétka moze kupi¢ pociag od innej firmy za przynajmniej 1G, kupujacego cena rosnie w gdrne
lewo, sprzedajgcego spada w dolne prawo ;

Jesli spétka musi zakupié pociag i nie ma na to srodkéw to patrz koniec gry ;)

7. Moze kupic kontrakt pocztowy - (nie dotyczy Kolei Lokalnych) jeden kontrakt (na catg gre), ktdry zostaje do korica
gry i przynosi staty dochdd w kazdej rundzie operacyjnej na jej poczatku do skarbca spétki (zalezny od fazy gry).
Prywatne spoétki nie moga zmienic wtasciciela!

Jesli na koricu serii RO dostepny jest tylko jeden pociag 4 to zostaje usuniety z gry.
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RODZAJE KOLEI:

Koleje gorskie /| Mountain Railways

zostaja zamkniete przy pierwszym 5 pociggu

maja specjalne zdolnosci ktdrych moze uzy¢ wiasciciel

nie liczg sie do limitu certyfikatéw

bonus do tunelu lub budowy w gdrach jest na dowolnym miejscu planszy

dwie ostatnie zostajg zamkniete jak odpowiadajgca im firma uruchomi pociag

moga potozy¢ za darmo kafelek toréw na heksie z kolejg gérska (inni ptaca podany tam koszt budowy).

Lokalne koleje / Local Railways (1-6)

Duze spotki

operujg na dodatkowej mapie

dostaja kapitat startowy 150G

uruchamiajg i kupuja tylko pociagi z plusem (+1,+2..) i moga mie¢ tylko 2 pociagi
nie liczg sie do limitu certyfikatéw

nie muszg mied pociggu

nie moga posiadac¢ kontraktéw pocztowych

zawsze ptaca wiascicielowi 50%, reszta idzie do ich skarbca

moga wybudowac 2 stacje

od fazy 5, dwie dowolne koleje lokalne moga potaczyc sie w Gtéwna Kolej Lokalng, jesli obaj udziatowcy sie
zgodza

po fazie 6, koleje s3 taczone automatycznie

4 akcje (40%,20%..)

10x cena poczatkowa jako kapitat poczatkowy

muszg miec pociag jesli maja trase

wyptywaja gdy sprzedanych zostanie 50% akgji

moga uzywac tylko normalnych pociggdw ale moga kupowac wszystkie pociagi

Rodzaj
pociag.

operac.

llos¢ Limit
rund Tory Uwagi

pociag.

2/1+

1 264te Brak 4/2

3/2+,3+

Zaczyna sie od zakupienia pociggu 3, wtedy 2+ s3 dopiero dostepne
5 + zielone Zielone wartosci dalekich tras i Kontrakty Pocztowe sg uzywane A
(na zéttych) Pociagi 3+ sg dostepne gdy zostang sprzedane wszystkie 2+ 4

Dozwolony zakup pociggdw od innych spétek

POCIAGI typu 2/1+ sg zZtomowane
2 - Jesli na koniec serii rund operac. jest dostepny tylko jeden 4-pociag to 3/1
jest on usuwany z gry

POCIAGI typu 2+ s3 ztomowane
+ brazowe Koleje Gérskie s3 zamykane
(na zielonych)  Koleje Lokalne moga sie taczyc
Liczone sg bragzowe wartosci na dalekich trasach

POCIAGI typu 3/3+ s3 ztomowane
Koleje Lokalne musz3 sie potaczyc

8/80x

POCIAGI typu 4 s ztomowane
+szare (na Jedli Lokalbahn zakupi wycofany 4 -pociag, to wszystkie 2-pociagi sa
brazowych) ztomowane i usuniete z gry

Liczone s3 szare wartosci dalekich tras i Kontrakty Pocztowe
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tACZENIE

Koleje Lokalne taczg sie w Koleje Gtéwne Lokalbahn (na poczatku lub koricu dowolnej rundy operac. od fazy 5):
1. Z2 Kolei Lokalnych ktdrych prezesi wyrazg zgode, prezesem zostaje gracz z nizszym numerem firmy lok.
Cena startowa wynosi 67 w rézowej kolumnie, prezes decyduje czy otwiera A, B, czy C.
Nowa spdtka dostaje kase z obu spétek, ale pociagi z plusem s3 odrzucane z gry, inne pociagi ida do puli banku.
Znaczniki stacji s3 odrzucane, nowa spétka operuje na gtdwnej mapie.

VoA oW

W pierwszej rundzie operacyjnej prezes wybiera sobie miejsce stacji startowej Sankt Polten lub Steyr, jesli kafel
startowy jest 26ty lub brak kafla to od razu jest budowany zielony 14, 15 lub 619.

Nowa spétka(L.AG) moze pdZniej postawi¢ druga stacje w cenie 40 G.

L.AG moze posiadac tylko wycofane pociagi, moze je kupi¢ z banku z dodatkowym kosztem 30G lub od innych

N o

spoétek Lokalbahn w dowolnej cenie. Gdy kupi pierwszy pociag 4, to 2 zostajg od razu wycofane.

8. Maidentyczny limit pociaggdw co inne spdtki, ale moze kupi¢ dowolny z wycofanych pociggdw, nie tylko te
najstarsze.

9. Jesli ma trase to musi mie¢ pociag.

10. Moze posiada¢ kontrakt pocztowy.

11.  Po zakupieniu pierwszego pociggu 6, pozostate koleje tgcza sie i jesli prezesi nie s3 zgodni to tacza sie dwie spétki z
najnizszym numerem, itd...

12. Nowo utworzone spdtki beda operowad w najblizszej rundzie operac.

13. Gdy wszystkie spétki zostang utworzone to kafelki toréw wracaja z matej planszy do gry.

KONIEC GRY:
1. Z powodu bankructwa gracza gdy prezes doktada z wtasnej gotdwki i sprzedaje posiadane akcje i/lub bierze
pozyczke, tak aby kupi¢ pociag, zasady:
e prezes zadnej spétki nie moze sie zmieni¢;
e prezes decyduje co i w jakiej kolejnosci sprzedaje i nie mozna sprzedad wiecej niz jest to konieczne;
e prezes moze kupi¢ pociag od innej spétki lub sprzedad prywatne udziaty ale musi tego zrobig;
e nie ma limitu akcji w puli banku;
e jesli po sprzedazy akgcji nie ma srodkéw na zakup pociggu to ogtasza bankructwo i gra sie koriczy
na koricu rundy operacyjnej gdy cena akgji dojdzie do miejsca koniec gry lub
3. nakoncu serii rund operacyjnych po tym gdy skoriczyt sie bank. Gdy peknie bank -> zagrywana jest jeszcze
odpowiednia liczba rund operacyjnych.

PRZYGOTOWANIE:

1. Losowe ustalenie kolejnosci graczy i gracza startowego (1).

Koleje gorskie i lokalne firmy kolejowe s3 ustawiane w kolejnosci z instrukgji .

3. Zaczynajac od gracza 1, moze on kupi¢ najtarisza spotke za cene wywotawczg lub zalicytowac kolejng wyzszg kwota
niz cena wywotawcza (po 5G), lub spasowac. W kolejnym okrgzeniu moze on zakupi¢ kolejng pierwsza dostepna
spotke, lub zalicytowac inng spdtke lub spasowad.

4. Gdy 2 lub wiecej graczy licytuje jedng spotke, to licytacja zaczyna sie od tego, ktéry dat najmniej. Inni nie biorg w niej
udziatu. Po licytacji, gra wraca do tego po lewej od tego gracza ktdry ostatni kupit spétke.

5. Jesli wszyscy gracze spasuja (bo nikt nie chce kupié pierwszej, najtariszej firmy prywatnej), to wartos¢
AuBerfernbahn spada o 5G, w przeciwnym wypadku gracze otrzymujg dochody ze spétek juz zakupionych + lokalne
firmy operuja po raz pierwszy i cata procedura jest powtarzana az do skutku ale bez rundy operacyjnej (karta
priorytetu idzie do tego po lewej od tego gracza ktdry ostatni kupit spétke).

6. Na koniec karta priorytetu idzie do tego po lewej od tego gracza ktdry ostatni kupit spdtke.



