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RUNDA GIE£DOWA (ZAWSZE JEDNA)
1. przymusowa sprzedaz akcji w turze danego gracza jesli nie spetnia wymagan co do ich ilosci(przy zamianie prezesa)

Gracze wykonujg dostepne akcje w kolejnosci od gracza z kartg priorytetu:
2.1. sprzedaz dowolnej liczby certyfikatdw roznych firm i/lub kupno 1 certyfikatu i/lub kupno/sprzedaz prywatnych spétek miedzy
graczami
Zasady sprzedazy:
e Nigdy nie moze by¢ wiecej niz 50% udziatéw spoétki na wolnym rynku.
e Udziat prezesa nie mogg by¢ sprzedane, tylko wymienione z graczem ktéry ma wiecej udziatéw od Ciebie.
e Tylko prezes moze sprzedac udziaty jesli spotka nie zaczeta jeszcze dziatalnosci.
e Sprzedaz dowolnej liczby udziatéw przez prezesa -> wartosc akcji spada w lewo o 1 miejsce.
e  Gdy cena spadnie do 0 to spdtka jest zamykana.
Zasady kupna:
e Jeden certyfikat po cenie gietdowej ze skarbca spotki (kasa idzie do spotki) lub z gietdy (kasa do banku).

Jesli kupujesz pierwszy certyfikat to zaktadasz firme:
o Ustalasz cene emisyjng, ptacisz wartos¢ akcji spotce i zasilasz skarbiec spoétki jej akcjami (80%).
o Kupujesz certyfikat prezesa (20% udziatéw) w cenie x 2 wartosci nominalne;j.
o Firma zaczyna dziata¢ (wyptywa) od razu gdy zostanie sprzedany pierwszy certyfikat.
o Umieszczasz stacje poczatkowa — w pierwszej rundzie mozesz potozyc¢ kolejng stacje!
e Nie mozesz mie¢ wiecej niz 60% udziatéw w firmie.
e Nie mozesz kupic akcji danej korporacji jesli je wczesniej sprzedates (w tej samej rundzie).
2.2. pass (po spasowaniu moze dotaczy¢ do gry w kolejnej turze)
Po spasowaniu wszystkich graczy:
3.1. karta priorytetu idzie do gracza po lewej stronie, od tego ktéry ostatni wykonat operacje na gietdzie
3.2. Jedli wszystkie akcje danej firmy znalazty nabywcow(100%) to wartosc akcji rosnie w prawo.

3.3. Jedli jakies akcje sg dostepne na gietdzie(nie w skarbcu) to wartosc akcji spada w lewo.

FAZY GRY(kazda kolejna zaczyna sie od razu po zakupie 1 pociggu z kolejnej puli)

Rodzaj Koszt Dozwolone Limit

pociagu pociagu tory pociggéw
) $ 80 s6ite Uzyj n/zszth wartosci na,p/anszy - _ 4
Prywatne firmy mogg by¢ zakupione przez spoétki publiczne
3/5 $ 160 +zielone .
4 $180 (nazétych) W' 4
POCIAGI typu | sg przestarzate (s odrzucane po uruchomieniu tras)
4/6 $450 + bragzowe o .
: PRYWATNE FIRMY SA ZAMYKANE(znaczniki zostaja) 3
5 S 500 (na zielonych) - . o
Uzyj wyzszych wartosci na planszy
POCIAGI typu | sg ztomowane
6 $ 800 + szare POCIAGI typu Il sg przestarzate 5
7/8 $900 (na brazowych)  Znaczniki PRYWATNYCH FIRM s3 usuwane

Znikaja rezerwacje znacznikow
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RUNDA OPERACYJNA (zawszE DWIE) (PIERWSZA RO W ODWROTNEJ KOLEJNOSCI)

Firma prywatna: kazda nadal dziatajgca spotka ptaci przychody wskazane na jej karcie: graczowi lub spodtce, pierwsze dziatajg spotki
Michigan Southern i Big 4
Firma publiczna (kolejnosc: cena akcji: najdrozsza rusza pierwsza -> pierwszy ten na gorze): uruchamiajg w kolejnosci:

1.

KOLEJE:

Wyemitowac akcje na gietde w cenie o 1 mniej niz gietdowa lub skupic akcje z gietdy w cenie o 1 wiecej.
Limit emisji: max. tyle ile majg wszyscy gracze — tyle ile jest na gietdzie.
Moze w dowolnej kolejnosci: potozyé tor i potozyé tor lub zmodernizowaé tor (nieobowigzkowe),

e Od jednej ze swoich stacji za wyjatkiem 2 spdtek prywatnych

e Uwaga na: granice siatki, etykiety, czerwone i szare heksy

e  Koszt toru/modernizacji to co najmniej 20S lub suma wszystkich cen w trojkatach, potgczenia musza byé
odtworzone.

e  Zatunele lub przejscia miedzy kaflami, ptaci sie tylko za potozenie kafla zamykajgcego gdy tunel/przejscie jest
gotowe!

Moze zakupic i postawi¢ (dowolny) zeton stacji kolejowej za 80S(nieobowigzkowe).

Kazda spotka ma zarezerwowang dla siebie stacje startowa, ale inne spotki moga na nich budowac tory.

Wyijatek: Baltimore & Ohio i Pensylwania mogg postawic stacje w zarezerwowanych miejscach, nawet gdy nie sg z nimi potaczone (za
wyzszg kwote, lub za nizsza gdy juz sg potaczone).

Uruchamia pociggi na dostepnych trasach

e  Pomiedzy miastami gdzie 1 stacja jest danej spotki i bez powtdrzen trasy.

e Pocigg N/M jedzie przez M stacji ale dostaje dochdd z N stacji.

e  Stacje firm dziatajacych blokujg innym trase, jesli wszystkie pola stacji w miescie sg zajete, ale mogg one by¢
poczagtkowe lub koricowe trasy dla innej spoétki. Firmy ktore odpadty z gry blokuja trase przejazdu! Firmy nie
uruchomione nie blokujg przejazdu.

e  Chicago/E - trasa nie moze 2 razy przez nie przechodzi¢, badz zaczynac sie i koriczyc.

e  Potgczenie E-W musi by¢ realizowane jednym pociggiem, wtedy tylko pobiera sie dodatkowy dochdd.

e  Potaczenie E-E jest niedozwolone.

Zbiera dochody i ptaci (100/ 50/0%) dywidendy, dywidendy z akcji w skarbcu spétki idg do skarbca spotki.
Zmiana ceny przy zaptacie dywidendy (D) w zaleznosci od wartosci akcji (WA):

e spada o 1 gdy nie ptaci dywidendy, lub gdy: D < WA/2

e bez zmiany gdy: D < WA

e wzrastaolgdy:D>WAiID<S<WA*2

e wzrastao2gdy:D>WA*2

e wzrasta o3 gdy: D> WA * 3 WA > 1655

Kupuje pociagi (musi mie¢ co najmniej 1, jesli nie ma to musi teraz kupic)
W dowolnym momencie rundy operacyjnej moze kupi¢ prywatng spétke od gracza, w cenie przynajmniej 18 ale nie
wiecej niz za cene wyjsciowa.

Baltimore & Ohio Railroad: ma zarezerwowane H12, ktére kosztuje 100S jesli postawi tam stacje bez potgczenia lub 405 z
potgczeniem, zadna inna spotka nie moze sie tam wybudowac jesli B&OR jest w grze.

Erie: ma zarezerwowane D20, ktdre kosztuje tylko 40S, zadna inna spotka nie moze sie tam wybudowac jesli Erie jest w
grze.

lllinois Central Railroad: dostaje dodatkowy dochdd po uruchomieniu w wysokosci ceny jej akcji, moze potozy¢ tor w kilku
miejscach na mapie bez kosztéw, ma zarezerwowane |5 ktore kosztuje tylko $40.

Pennsylwania Railroad: ma zarezerwowane E11, ktére kosztuje 60S je$li postawi tam stacje bez potaczenia lub 40S z
potaczeniem, zadna inna spotka nie moze sie tam wybudowac jesli PR jest w grze.
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PRYWATNE FIRMY{wtasciciel to dany gracz bqdz spétka ktdra jq kupita)
Nazwa Koszt  Dochod Uwagi

Kazda ze spotek ma zarezerwowane 2 hexy MC(B9 i B10), OI(F11 i F12) na ktorych
® Michigan Central $ 40 $15 korp. ktéra posiada dang spdtke, moze sie bezptatnie wybudowac. Nie musi miec
0 Ol & lnclEme potaczenia ze stacja, ale oba kafle musza by¢ potgczone. Rezerwacja konczy sie
gdy korp. kupi prywatng spotke lub prywatna spoétka zostanie zamknieta.

® | ake Shore Line S 40 S 15 Zdolnos¢ moze byc uzyta dopiero gdy zielony kolor hekséw bedzie odblokowany.

Spotka bedaca wtascicielem moze potozy¢ bezptatng stacje w Chicago. Zdolnos¢
® Chicago and Western Indiana S 60 S 10 nie moze by¢ uzyta jesli spdtka potozyta juz dworzec w Chicago. Inne spétki moga
zajac¢ dworzec jesli prywatna firma bedzie usunieta, a dworzec pozostanie wolny.
MPC: Spétka ktéra jest wtascicielem, moze potozy¢ zeton w Detroit lub St. Louis.
ktory daje dodatkowo 305 dochodu dla wszystkich tras przez tg lokacje (takze
S 15/ innych spotek).
S 40 SC: Wtasciciel spotki (takze gracz), moze potozy¢ lub przenies$é zeton do
® Steamboat Company $10 dowolnego portu i spétka publiczna lub kolej niezalezna (np. Big 4) do ktérej
bedzie przypisany drugi zeton, dostanie dodatkowy dochdéd za kazda trase do
tego portu (20S).
Te firmy dziatajg jako miniaturowe spotki, ktére ktadg trasy i uruchamiajg pociagi,
zyskiem dzielg sie w potowie z wtascicielem i ich skarbcem. Nie moga kupowac

® Meat Packing Company

* Big4 40  -$60  Pociagow.
o g > > Przy zatozeniu pfacimy sume kwot, do kasy firmy idzie nizsza kwota.
® Michigan Southern $ 60 -5 80 Gdy korp. kupi spétke, to kasa i pociag stajg sie wtasnoscig korp, a stacja jest

wymieniana na tg korporacji(extra zeton). Tak otrzymany pociagg dziata od
nastepnej rundy operacyjne;j.
$0 Daje dodatkowy dochdd 10S za kazdg lokacje (miasto, stacja, dalekie potgczenie)

* Mail Contract 580 dla jednego pociggu. Nigdy nie jest zamykana.

Redukuje koszt o0 20S wybudowania kolei w gérach, badz tunelu jak pomiedzy
Wheeling i Pittsburgiem, ktdry kosztuje w ten sposéb SO.

® Tunnel Blasting Company  $ 60 $20
ROZtOZENIE:
1. W zaleznosci od ilosci graczy usun odpowiednie spotki i pociagi(patrz plansza):
a. jesli3 graczy to usun 2 korporacje z kolorowych i 4 prywatne spétki (po dwie z kazdej grupy koloréw)
b. jesli4 graczy to usun 1 korporacje z kolorowych i 2 prywatne spotki (po jednej z kazdej grupy kolorow)

2. W odwrotnej kolejnosci zaczynajac od gracza po prawej z kartg startowa, kazdy ciggnie liczbe kart (prywatnych spotek +
pustych) réwng liczbie graczy +2, wybiera jedng, reszte tasuje a pozostate odktada na dot stosu, do momentu az zostanie
tylko 1 karta spotki lub rozejda sie wszystkie puste karty.

3. Gdy zostanie 1 karta spotki to gracz ktéry wziat ostatnig karte spotki, odkrywa jg i kupuje za petng kwote lub przekazuje
nastepnemu ktory kupuje 10S taniej, karta krazy az cena zejdzie do 0S, ten gracz musi jg wzig¢ za darmo.

Gracze opfacajg pozostate karty spotek prywatnych w petnej kwocie.

5. Tylko przy 3-4 graczach: nalezy potozy¢ odwrdcony znacznik w miescie bazowym kazdej firmy, ktéra zostata usunieta z gry

(blokuje ona trase przejazdu).

BANKRUCTWO:
Jesli Spotka musi zakupié pociag i nie ma na to Srodkéw to spotka sprzedaje akcje, cena spada o 1 za kazda akcje, a spdtka dostaje kwote o 1
mniej niz nowa wartos¢ akcji, pozniej prezes doktada z wtasnej gotdwki i sprzedaje posiadane akcje tak aby:

e prezes upadajacej spétki nie moze sie zmienic¢ a zmiany prezesdw innych spétek odbywaja sie natychmiast

e prezes decyduje co i w jakiej kolejnosci sprzedaje i nie mozna sprzedac wiecej niz jest to konieczne

e  prezes moze kupi¢ pocigg od innej spotki lub sprzedaé prywatne udziaty ale nie jest do tego zobowigzany

e |imit 50% udziatow na gieldzie jest zniesiony

e  bankructwo gracza moze spowodowac zmiane prezesa i kolejne bankructwo



