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RUNDA GIEEDOWA (ZAWSZE JEDNA)

1. przymusowa sprzedaz certyfikatow w turze danego gracza jesli nie spetnia wymagan co do ich ilosci

Gracze wykonuja dostepne akcje w kolejnosci od gracza z kartg priorytetu:
2.1. sprzedaz dowolnej liczby certyfikatow roznych firm i/lub kupno 1 certyfikatu/bonu
2.2. pass (po spasowaniu moze dotqgczyc do gry w kolejnej turze)

Po spasowaniu wszystkich graczy:
3.1. karta pierwszeristwa idzie do gracza po lewej stronie od tego ktory zrobit ostatniq operacje na gietdzie
3.2. Jesli wszystkie akcje danej firmy znalazty nabywcdw to wartosc akcji rosnie o jeden wiersz (jesli na gorze to nie rosnie w

prawo)
Zasady sprzedazy:

Nie wolno sprzedawac akcji spotki, ktora jeszcze nie operowata.

Nigdy nie moze by¢ wiecej niz potowa udziatdéw spotki na wolnym rynku.

Certyfikat prezesa nie moze by¢ sprzedany, tylko wymieniony z graczem ktory ma wiecej udziatéw od Ciebie.
Jesli sprzedajesz jednoczesnie kilka firm to ich cena spada zgodnie z kolejnoscig ich sprzedazy.

Sprzedajesz udziaty w aktualnej cenie po czym niezaleznie od ich ilosci -> wartosc akcji obniza o jeden wiersz.

Zasady kupna(jest tylko jedna cena akcji, mozna kupowac gdy zostanie co najwyzej jedna akcja z pakietu startowego):

Jesli kupujesz pierwszy certyfikat to zaktadasz firme:
o Ustalasz cene emisyjng za wyjatkiem AGV i HGK ktorych cena wynosi 120 i ktére nie mogg by¢ zakupione na

poczatku gry;
Kupujesz certyfikat prezesa w cenie odpowiednio wyzszej od wartosci nominalnej;
W zaleznosci od wartosci akcji, spodtka dostaje rézng ilosc¢ stacji;
Firma zaczyna dziata¢ (wyptywa) gdy potowa akgcji z oferty pierwotnej zostanie sprzedanych(50%), jej skarbiec od
razu zostaje zasilony kwotg 100% wartosci emisji.

Nie mozesz mie¢ wiecej niz 60% udziatéw w firmie i 18/12/9 certyfikatéw przy 2/3/4 graczach.

......

Jesli znacznik wartosci akcji przechodzi na zajete pole to idzie na spdd.

BONY: ANLEIHEN DER STADT KOLN

dajg staty dochdd na poczatku kazdej RO: 10M i mogg by¢ z powrotem sprzedane do banku.
jesli je sprzedasz to nie mozesz ich odkupic¢ w tej samej rundzie, liczg sie jak certyfikaty do limitu.

£ACZENIE DO AGV: (NA KONCU KAZDEJ RO i RG W KTOREJ SPRZEDANO 4, OBOWIAZKOWO PRZY 5):

1.
2.
3.

Ze spotek EKB, BKB i KSZ.

Pozostate certyfikaty AGV mogg by¢ zakupione od rundy 4.

Glosowanie za potaczeniem kolejno po wtascicielach spotek: EKB, ZSK, BKB, potem wiasciciele 'wolnych' certyfikatow: jesli
wynik na ' tak' wynosi 50% lub wiecej to nastepuje tgczenie.

Nowa spotka otrzymuje caty majatek + 400M.

Nowy prezes decyduje ktére pociggi zostawic.

Prezesem zostaje gracz z najwiekszg iloscig akcji, jesli remis to ten ktéry ma 20% cert.

tACZENIE DO HGK (NA KONCU KAZDEJ RO i RG W KTOREJ SPRZEDANO 5, OBOWIAZKOWO PRZY 6):

1.
2.
3.

4.

Ze spotek KBE i KFBE.

Pozostate certyfikaty HGK mogg by¢ zakupione od rundy 5.

Glosowanie za potgczeniem kolejno po wtascicielach spotek: KFBE, KBE, HDSK, potem wtasciciele 'wolnych' certyfikatdow:
jesli wynik na ' tak' wynosi 50% lub wiecej to nastepuje tgczenie.

Reszta jak ‘tgczenie do AGV'.
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RUNDA OPERACYJNA (zAWSZE 2)

Firma prywatna /bony: ptaci przychody wskazane na jej karcie graczowi lub spotce.

Mate firmy (operujg w kolejnosci na ich kartach, graja jak firmy publiczne za wyjatkiem):

maja tylko jedng stacje;
ptacg 50% z dochodu udziatowcom, reszta zostaje w ich skarbcu;
nie muszg posiadac pociaggu, ich prezes moze dobrowolnie do niego doptaci¢ (takze sprzedajac akcje) ale nie musi;

W pewnym momencie gry zostang potaczone do duzych spotek;

Firma publiczna (kolejnosc: cena akcji: najdrozsza rusza pierwsza -> kilka zetondw na tym samym polu: pierwszy ten na gorze ->

kilka spdtek ma ten sam kurs: pierwszy ten po prawej) uruchamiajq akcje w takiej kolejnosci:

1.

Moze potozy¢ lub zmodernizowac tor (nieobowigzkowe),
e uwaga na: granice siatki, etykiety miast, heksy w innych kolorach, tunele;
e koszt toru trzeba poniesc tylko za pierwszym razem;
e firma kolejowa moze zmodernizowac tylko taki tor, po ktérym mogtaby uruchomi¢ swéj pociag i moze
przejechaé po nowym odcinku;
e kafle N5(nowy kafel musi uwzgledniaé potozony juz tor) i P5 mogg by¢ zabudowane od fazy zielonej, zéttym
torem;
e kafel G6 ->tylko tor z L ->K314;
Moze postawi¢ nowg stacje kolejowg (nieobowigzkowe)
e nal heksie moze by¢ tylko 1 stacja danej spotki
e  pierwsza stacja idzie na kafel startowy w pierwszej RO i spodtka od razu moze potozy¢ drugg stacje;
Uruchamia pociggi na dostepnych trasach
e dtugosé trasy jest liczona jako ilo$¢ miast/miasteczek/dalekich tras;
e pociaggz '+ jedzie przez okreslong ilos¢ miast/dalekich tras i dowolng liczbe miasteczek;
e pomiedzy miastami gdzie 1 stacja jest danej spétki i bez powtdrzen trasy, miasta (mate/duze) badZ dalekie trasy
NIE moga by¢ powtdrzone w ramach tej samej trasy;
e  stacja blokuje innym trase ale moze by¢ poczatkowa lub koricowa dla innych spétek.
Rozdziela dochdd:
e  ptaci dywidendy(wartos¢ akcji rosnie w prawo) , uwaga: dywidendy z akcji w puli banku NIE idg do skarbca spétki)
lub nie uruchamia pociggéw/zostawia kase w skarbcu (wartosc akcji spada w lewo);
Modernizacja taboru: kazda spdtka moze zwrdci¢ do banku jeden nieprzestarzaty pocigg i kupi¢ nowy w cenie nizszej o
warto$¢ potowy oddanego pociggu; Prezes nie moze doptacic;
Kazda spodtka publiczna/mata firma kupuje pociagi (firma publiczna musi mie¢ co najmniej 1 pociqg, jesli nie ma to musi
teraz kupic, chyba ze nie ma trasy!)
e spotka nie mozna dobrowolnie odrzuci¢ pociggu i nie moze kupi¢ pociggu jesli nie ma na niego miejsca;
e nadmiarowe ale nie przestarzate pociggi trafiajg na gietde;
e od pociggu 3 firma moze kupi¢ pociag od innej spotki za minimum 1, korporacje nie moga kupowaé pociggdéw od
matych firm;
e mate firmy nie musza posiada¢ pociggu, ale prezes moze dobrowolnie do niego dopfacic;
e mate firmy mogg kupi¢ pocigg od innych spdtek za kwote od 1 do ceny pociggu;
Jesli spotka musi zakupic pociag i nie ma na to srodkdw to prezes doktada z wtasnej gotéwki i sprzedaje posiadane akcje
tak aby:
e prezes tej spotki nie moze sie zmienic¢ ale innych zmiany odbywajg sie natychmiast;
e prezes decyduje co i w jakiej kolejnosci sprzedaje i nie mozna sprzedac wiecej niz jest to konieczne
e prezes moze kupic¢ pocigg od innej spotki lub sprzedaé prywatne udziaty ale musi tego zrobic
e jeslizdecyduje sie na kupno uzywanego pociggu z banku to musi kupi¢ najtafiszy tam dostepny;
e jedli kupuje pocigg nowy to musi kupi¢ najtanszy;
e obowigzujg limity gietdowe;

kiedy prezes sprzeda wszystko co mdgt i nie ma wystarczajacych srodkdw do kupna pociggu, to ogtasza
bankructwo i gra sie konczy;
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PRZYGOTOWANIE:
Losowo ustal gracza startowego (1),

Pierwsze 3 certyfikaty AGV i HGK potdz na gietde. 4 certyfikat odwrd¢ na drugg strone.
Stacje dla 5 matych spoétek i HASK umies¢ na mapie.

Gotowka: 2 graczy 900 Marek, 3 - 600, 4 - 450.

Korporacje prywatne(3) i mate spotki(5) posortuj w dwéch kolumnach.

S T A o

Zaczynajgc od gracza 1 moze on:
e  kupi¢jedng dowolng ze spotek prywatnych
e  kupi¢jedng z dwoch pierwszych matych spétek(kasa idzie do ich skarbca)
e spasowac ale nie moze juz wréci¢ do gry
Gdy zostanie tylko 1 certyfikat to gracz moze dodatkowo:
o  kupic¢ pierwszy certyfikat DE, RB lub RSE
e  kupi¢ bon 'Anleihe der Stadt Koln'
Pierwsza osoba ktora spasuje dostaje znacznik pierwszego gracza.

KOLEJNE RUNDY GIEXDOWE (gdy nie zostang sprzedane wszystkie certyfikaty):
Jesdli jakies certyfikaty pozostaty niezakupione to na poczatku KOLEJNEJ RUNDY GIELDOWEJ pierwszy gracz wybiera jeden cert. i

puszcza go wokot stotu zaczynajgc od gracza po jego lewej stronie. Kazdy moze go kupi¢ w cenie startowej, pierwszy gracz robi to
jako ostatni. Gdy wszyscy spasujg to cena spada o 10M i powtdrka . Gdy cena spadnie do 50% to pierwszy gracz musi kupic cert.,
jesli nie ma pieniedzy to nastepny itd...

Kolejny niesprzedany jest wybierany przez nastepnego gracza itd....

Mate firmy dostajg w takiej sytuacji kwote ktdrg zaptacit dany gracz ale nie mniej niz 100M(brak doptaca bank).

SPOLKI PRYWATNE: (za wyjatkiem EVA nie moga by¢ sprzedane)
A - FdSD, wtasciciel moze wymieni¢ jg w dowolnej rundzie gietdowej(za wyjgtkiem tej w ktorej sprzedano spotki prywatne) na 20%

Rheinbahn. Od 5 rundy obowigzkowo. Jesli bierze cert. prezesa to ustala cene. Moze dokonac¢ wymiany nawet gdy sprzedat akcje
R., wymiana powoduje ze traci ruch i nie moze juz nic kupi¢ w tej turze;

B - EVA, moze w dowolnym momencie by¢ sprzedana dowolnemu graczowi za dowolng kwote. Po 6 pociggu jest usuwana z gry.
C - HdSK, gdy taczenie HGK ma miejsce to gracz otrzymuje 10% HGK i usuwa pryw. firme z gry.

MALE FIRMY (Operujg jak duze za wyjgtkiem):
e maja tylko jedng stacje
e ptacg 50% z dochodu udziatowcom, reszta zostaje w ich skarbcu
e nie muszg posiadac pociggu, ich prezes moze dobrowolnie do niego doptaci¢ (takze sprzedajgc akcje) ale nie musi
e W pewnym momencie gry zostang potgczone do duzych spotek

KONIEC GRY:
1. Gdy peknie bank -> zagrywana jest jeszcze odpowiednia liczba rund operacyjnych.
2. gdy zbankrutuje jeden z graczy.



1893 - skrot zasad vl

Rodzaj Zakup/ . . .
. sprzed. Tory Uwagi Limit pocigg.
pociag. .
pociag.
’ 80/40 s6ite N|.e .mgzha przekralcz.ac Renu(rzeki) 3/2 dla firm
Uzyj niskich wartosci na planszy prywatnych
: Mozna przekraczac rzeke Ren
+ zielone Y . .
3 180/90 . Dozwolony zakup pociggdw od innych spotek -
(na zéttych) . ! L
Uzyj Srednich wartosci na planszy
POCIAGI typu 2 sg ztomowane
4 300/150 - Mozna kupowac akcje AGV -
AGV moze by¢ uruchomione
Mozna kupowac akcje HGK
HGK moze by¢ uruchomione )
5 450/225 " b.razowe AGV musi by¢ uruchomione 2/1dla firm
(na zielonych) L L. prywatnych
Uzyj najwyzszych wartosci na planszy
,Fond der Stadt Dusserdorf” musi by¢ wymienione
POCIAGI typu 3 sg ztomowane
Pociagi 8+x stajq sie dostepne
6 600/300 HGK musi by¢ uruchomione
EVA zostaje zamknieta
8+ 800 POCIAGI typu 4 s3 zZtomowane -




