Rolling Stock v2. - skrot zasad

1. Emisja nowych akcji

(c) - w kolejnosci malejgcej ceny akcji kazdy prezes decyduje o tym czy wyemituje 1 akcje czy nie, jesli tak to
- umies¢ jedng akcje w banku
- zwrd¢ karte ceny gietdowej i wymien jg na nizsza
- bank pfaci do skarbca korporacji nowa nizsza kwote
- jesli kurs akcji spadnie do 0 to spotka bankrutuje i jej akcje wracajg do puli jako nowa spétka

2. Zaktadanie korporacji

(b) - w kolejnosci malejgcej wartosci spétek prywatnych, gracz decyduje czy tworzy spotke publiczng

(b) - wybiera jedng z dostepnych spétek publicznych

(b) - umieszcza obok niej akcje firmy prywatnej

(b) - wybiera cene emisyjng odpowiadajgcg kolorem firmy prywatnej do ceny na gietdzie

(b) - otrzymuje certyfikat prezesa zatozonej spotki

(b) - ptaci réznice w cenie pomiedzy ceng gietdowa a ceng startowgq spotki prywatnej (ta kasa idzie do spotki), jesli
cena gietdowa jest duzo wyzsza od ceny startowe] to dopierasz odpowiednio wiecej akcji, podobnie robi bank ktéry
ptaci za nie wielokrotnosc¢ tej ceny

(b) - 1 akcje otrzymuje bank i ptaci spétce za nig cene gietdowa

3. Licytacja, mozliwe akcje zaczynajqc od gracza 1:

(a) - pass (w dowolnym momencie mozna wrocic)
(a) - uruchomienie licytacji jednej dowolnej ze spétek prywatnych w cenie co najmniej nominalnej
- inni gracze mogg dotfgczyé do licytacji (po 1S) lub spasowac
- wygrywajacy bierze karte spéfki i ptaci
- kolejno$¢ przechodzi na nastepng osobe po tej ktdra wygrata licytacje
- po zakoniczeniu aukcji odstaniana jest kolejna karta firmy prywatnej, ktéra nie bierze udziatu w tej licytacji
(b) - kupno/sprzedaz 1 akgcji
- jesli kupno to tylko z banku, wymien karte gietdowg na wyzszg, zapta¢ nowg wyzszg cene, jesli jestes
nowym prezesem to wymien akcje, jesli cena osiggnetfa 100 S to gra koriczy sie natychmiast
- jesli sprzedaz to odwrotnos¢ kupna (nie mozna sprzedaé ostatniej akcji), jesli cena wyniosta 0 to spétka
bankrutuje i jest zerowana

4. Zmiana kolejnosci :

(a) - w kolejnosci gotdwki w reku graczy

5. Zagraniczny inwestor

(a) - skupuje wszystkie firmy prywatne na ktére go staé¢ w kolejnosci rosngcej
(a) - po jego zakupie odstaniane sg kolejne spotki prywatne (dojdg one w nastepnej rundzie)

6. Zakup prywatnych spétek przez korporacje

(b) - w dowolnej kolejnosci, nawet réwnoczesnie, prezesi korporacji moga kupi¢ w cenie span, firmy prywatne od
innych korporacji, graczy badz zagranicznego inwestora

(b) - kazda korporacja moze zrobié tylko jedng transakcje w tej rundzie

(b) - kazda korporacja musi mieé¢ zawsze przynajmniej 1 spotke prywatng w posiadaniu

(b) - zagraniczny inwestor sprzedaje po najwyzszej dopuszczalnej cenie

(b) - jesli kilku graczy chce kupi¢ jednoczesnie od zagranicznego inwestora to pierwszenstwo ma korporacja z wyzszg
wartoscig gietdowa

7. Zamykanie spotek prywatnych symultanicznie

(c) - gracze i prezesi wybierajg ktére z nierentownych prywatnych spétek zostang zamkniete(do pudetka)
(c) - w kazdej korporacji musi zosta¢ przynajmniej jedna spétka prywatna

(c) - zagraniczny inwestor automatycznie zamyka wszystkie prywatne nierentowne spotki
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8. Zbieranie dochodu

(a) - ze wszystkich spétek prywatnych

(a) - zagraniczny inwestor otrzymuje 55 dodatkowo

(b) - korporacje otrzymujg dodatkowy dochdd z synergii pomiedzy spétkami prywatnymi
(b) - utdz pod kazda spdtka jej firmy prywatne malejaco

(b) - dodaj wartos$¢ z synergii na karcie drozszej spotki

(b) - bank pfaci do spétki dochéd w wysokosci podstawowej + synergie

(b) - dla duzych spoétek zapisz go sobie na kartce

9. Wyptata dywidend

(b) - zaczynajac od spotki z najwyzszym kursem, prezes kazdej spétki decyduje o wyptacie dywidendy

(b) - karta na gérze niewyemitowanych akcji spétki pokazuje ile akcji jest w obrocie wiec dostanie dywidende
(b) - karta kursu gietdowego pokazuje max wartos¢ dywidendy na akcje

(b) - wybierz wartos¢ nie wieksza i wyptac akcjonariuszom

(b) - ustal wartos¢ ksiegowa spotki: ilosé jej gotdwki + wartos¢ wszystkich jej spotek

(b) - dla ilosci wyemitowanych akcji sprawdz jaki powinien byé kurs w odniesieniu do wartosci ksiegowe;j

(b) - jesli nizszy to zaktualizuj cene na nizszg dostepng

(b) - jesli wyzszy to odwrotnie

(b) - obrd¢ karte korporacji aby zaznaczy¢ ze wykonata akcje

10. Sprawdzenie konca gry



