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RUNDA GIEXDOWA (zawsze jedna)

® umieszczenie na polach licytacji gornych kart z talii: certyfikatdow konces;ji, certyfikatéw dyrektoréw matych firm (najwyzszy na
najnizszym polu z lewej) i firm prywatnych

® przymusowa sprzedaz certyfikatow w turze danego gracza jesli nie spetnia wymagan co do ich ilosci (tylko z6tty obszar)

Gracze wykonuja dostepne akcje w kolejnosci numerdw kart w takiej kolejnosci:
® sprzedaz dowolne;j liczby certyfikatow roznych spétek do limitéw
® sptata pozyczek - ich posiadanie uniemozliwia zakup akcji, licytacje lub konwersje

e zakup 1 certyfikatu spoétki lub dokonanie konwersji certyfikatu lub licytacja wielu certyfikatow koncesji/matej firmy/firmy
prywatnej (gracze maja swoje znaczniki do licytacji)

® pass (po spasowaniu moze dotgczy¢ do gry w kolejnej turze)
Po spasowaniu wszystkich graczy:
® zakoncz licytacje - umies¢ znaczniki matych spotek na gietdzie (na znacznikach duzych spotek jesli bedg, jesli zaczynaja z ta
sama ceng to w kolejnosci pierwszenstwa: wyzszej ceny licytacji, nizszego numeru licytacji)

® jesli w pierwszym polu matych spétek nie byto oferty to usun tg spétke z gry razem z najtanszym pociagiem z banku (nie z
rynku wtoérnego), stacja tej firmy jest dostepna dla innych

® za kazdg matg spdtke na ktdrej nie byto oferty - usun jeden L/2 pocigg
® przesun niesprzedane spoétki na zwolnione pola (w lewo)
o karty kolejno$ci idg do graczy zgodnie z iloScig posiadanej gotowki, pierwszy ten co ma najwiecej
® jesli wszystkie akcje spotki znalazty nabywcow to wartosé akcji roSnie w gore. Mate firmy nigdy nie rosng w ten sposéb.
® za niesptacone pozyczki bank pobiera 50% prowizji
Zasady sprzedazy:
® nie wolno sprzedaé akcji spotki ktora jeszcze nie operowata
® nigdy nie moze by¢ wiecej niz 50% udziatéw spotki na wolnym rynku
® udziat prezesa nie moga by¢ sprzedane, tylko wymienione z graczem ktéry ma wiecej udziatow
® udziaty sprzedawane sa po aktualnej cenie po czym za kazde 10% sprzedanych udziatdéw warto$é akcji spada o jeden w dét.

Spadek zatrzymuje sie na linii. Przy sprzedazy r6znych spotek, kolejno$é spadania ustala sprzedajgcy.
Zasady kupna:

o certyfikaty spotek kupowane sg zawsze po cenie gietdowej

e do fazy 5 certyfikat prezesa mozna naby¢ jedynie poprzez wymiane zwigzanego z nim certyfikatu koncesji (od fazy 2). Po
czym firma zaczyna dziatac i otrzymuje do kasy 2x poczatkowej ceny akcji (LNWR tylko 1x). Reszta akcji trafia do skarbca
spoftki a za kazda sprzedang akcje to spdtka otrzymuje naleznosé.

e w fazie 5 certyfikaty koncesji sg usuwane z gry, a certyfikat prezesa/dyrektora mozna naby¢ standardowa akcja kupna:

ustalasz cene emisyjng (nominalng) ciemny czerwony kwadrat jest zarezerwowany dla matych firm

gracz kupuje certyfikat prezesa (20%) w cenie 2x wartosci nominalnej. LNWR ma 10 certyfikatow po 10%

firma wyptywa gdy 50% udziatéw z oferty pierwotnej zostanie sprzedanych

od fazy 6 spotki dostajg petna kapitalizacje tj. ich skarbiec po uruchomieniu zostaje zasilony kwota = 10x wartos¢
nominalna, reszta akcji idzie do banku

ANENENEN

® nie mozesz mie¢ wiecej niz 60% udziatéw w jednej firmie (ten limit mozna przekroczyé w wyniku akwizycji) i nie wiecej niz
maksymalng ilos¢ certyfikatéw ogbtem (w zaleznoSci od iloSci graczy)

Zasady konwersji (od fazy2):

e wszystkie poza LNWR: informujesz o konwersji. Obracasz certyfikat na strone prezesa i otrzymujesz karte spotki. Ustal cene
poczatkowa (60-100). Do skarbca: 100 (z banku) + brakujgca réznica w cenie z gotowki gracza dokonujacego konwersji

e dla LNWR: jw. poza tym ze skarbiec zostaje zasilony z banku kwotg 1x ceny poczgtkowej
Zasady licytacji:
® umieszczasz znaczniki (mozna wiele) na wolnym miejscu
® jesli gracz zostat przelicytowany to moze podwyzszy¢ wartoSé oferty na tej samej spotce
® gracz zawsze musi mie¢ zarezerwowane Srodki, ktére bedzie musiat zaptaci¢ za wylicytowane certyfikaty
® gracz nie moze licytowac jesli jest na limicie certyfikatow - wliczajg sie licytowane certyfikaty, w ktérych wygrywa
® kwota moze przekroczy¢ 100, wtedy mozna to zaznaczy¢ dodatkowym dowolnym znacznikiem

® raz umieszczony token nie moze by¢ przeniesiony na inng licytacje nawet jesli gracz na niej przegrywa
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Obszary gietdy:
Z06tty - Akcje nie sa wliczane limitu certyfikatow
Jesli znacznik wartosci akcji przechodzi na zajete pole to idzie na spod

FAZY GRY(kazda kolejna zaczyna sie od razu po zakupie 1 pociggu z kolejnej puli)

Rodz. Koszt llosé Dozwolone Ll pOC.
Faza ) mate/duze
poc. pociggu poc. tory firmy

Pociagi moga byé kupowane tylko z banku
Mate firmy startujg z wart. akcji 50 (koszt 100), + 100
1 L 76tte gotowki. 2/-
Mate firmy moga kfas¢ 1 zétty tor
Uzyj nizszych wartosci na planszy
Zaczyna sie po zamianie L na 2 lub zakupieniu 2
Mate firmy zaczynajg z wart. akcji [suma oferty/2

zaokraglona w doét], oraz [2*wartoScig akcji] gotowki
2 2 - Koncesje moga by¢ konwertowane do cert. prezesa 2/4
Duze firmy moga przejmowaé mate firmy
Mate/duze firmy mogg ktas¢ 1 zétty tor
2 rundy operacyjne
L sg ztomowane (org. ttumaczenie trenuje rdze)
Pociagi mozna kupi¢ takze od innej firmy.
3 3 + zielone Mate firmy zaczvpaia z wart. akcji [suma ofertv/2
(na z6ttych) zaokraglona w dét], oraz [suma oferty] gotowki
Duze firmy moga potozy¢ 2 z6tte lub 1 zmodernizowany
Uzyj wyzszych wartosSci na planszy

4 4 . POCIAGI typu 2 sg ztomowane 1/3
Nieprzekonwertowane koncesje odpadajg z gry

Duze firmy wymagajg 50% do uruchomienia

(kapitalizacja niepetna)

Gtowne spotki moga nabywac operacyjne mniejsze 1/2
spotki lub mniejsze spoétki niepubliczne bezposrednio z

pol aukeyjnych.

Uzyj 3 z wartosci na planszy

POCIAGI typu 3 sg ztomowane

5 5 + b|_razowe
(na zielonych)

6 6 - Duze firmy wymagajg 50% do uruchomienia -
(kapitalizacja petna)
7 7/E + szare POCIAGI typu 4 sg ztomowane _

(na brazowych)  (7vi najwyzszych z wartosci na planszy
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RUNDA OPERACYJNA (od fazy 2x OR - ilo§¢ rund operacyjnych zmienia sie po rundzie gietdowej)

Firma prywatna: kazda nadal dziatajaca firma prywatna ptaci przychody wskazane na jej karcie graczowi lub spoice
Kolejnos¢ operowania (w pierwszej kolejnosci operujg mate firmy - wszystkie a dopiero pdzniej spotki):

® najdrozsza sp6tka / mata firma operuje pierwsza

@ jezeli kilka zeton6w na tym samym polu to pierwsza jest ta na gorze

e jezeli kilka spotek / matych firm ma ten sam kurs to pierwsza operuje ta po prawe;j

Przebieg OR:

1. Mate firmy mogg kupi¢ na poczatku pierwszej OR pocigg L i uruchomié¢ go w tej samej OR!

2. Od fazy 2 duze i mate firmy moga przyja¢ prywatng firme od gracza bez zadnej rekompensaty i za jego zgoda. Po przejeciu
ich wiasciwos¢ moze byé wykorzystana natychmiast przez firme przejmujgcg (z drobnymi wyjatkami).
3. Moze potozy¢ lub zmodernizowaé tor

Duze firmy do fazy 3 moga ktas¢ lub modernizowacé 1 tor, pézniej 2 zétte lub jedng modernizacje.

Mate firmy zawsze 1 i tylko 76tty lub zielony.

Zgodnie z zasadami:

tor musi miec teoretyczny przejazd od jednej ze swoich stacji
uwaga na: granice siatki, etykiety (L, B-M, Y, S, C, T, EC), czerwone i szare heksy

modernizacja nie kosztuje ale wszystkie potgczenia musza by¢ odtworzone i sp6tka / mata firma musi mie¢ teoretyczng
mozliwo$¢ przejechania po nowym odcinku toru po modernizacji

z6tte kafelki miejskie mogg byé umieszczone na heksach oznaczonych literami Si T

gdy budowany jest brgzowy/szary tor i do wyboru jest taki z 5 wyjazdami i prawie identyczny ale z 6 wyjazdami, to
trzeba potozyé ten ktdéry ma 6 Sciezek nawet jesli jest on piatny!

Swansea ma nadrukowany tor ktéry moze byé zmodernizowany na z6tty
modernizacja Londynu oznaczana jest przez znaczniki i zawsze jest ptatna

heksy przylegte do Londynu moga byé zmodernizowane na z6tty tylko gdy zgodzi sie spotka / mata firma posiadajaca
wyjazd ze stacji Londyn na modernizowany heks. Jesli dana sp6tka / mata firma nie jest jeszcze uruchomiona to musi
dla niej powstac¢ trasa po modernizacji

wybudowanie trasy do stacji docelowej automatycznie kfadzie na miejscu docelowym bezptatng stacje docelowa. Jesli
nie ma miejsca to token idzie na kafelek i wskakuje na wolne miejsce po przysztej modernizacji

4. Moze zakupi¢ zeton i postawi¢ nowa stacje kolejowa (tylko jedng) na zasadach:

pierwsza stacja bezptatna na heksie startowym w pierwszej OR

na 1 mieScie moze by¢ tylko 1 stacja danej spotki za wyjatkiem Londynu, ale moze przejechaé przez niego i tak tylko
raz przez jeden pocigg

LNWR stawia stacje docelowg w Manchesterze, ktéra od razu dziata jak druga stacja

tylko spotka 14 moze postawic stacje na dodatkowej planszy Londynu, liczy sie to jako podwojna stacja w wybranym
miejscu, ktérg prowadzg dwie spotki

stacje, ktore otrzymuje sp6tka w ramach przejeé/stacji docelowych nie licza sie do limitu budowy stacji na OR

5. Uruchamia pociggi na dostepnych trasach

pociggi E zatrzymuijg sie i liczg podwéjny dochdd tylko z wlasnych stacji (takze dalekie trasy jesli oznaczone sg
tokenem), wszystkie inne stacje ignorujg (obowigzujg normalne zasady przejazdu)

pociag L jest zlicza jedng stacja i opcjonalnie jedno mate miasto, do jednej stacji moze by¢ przydzielony tylko jeden
pociag L. Pociag L operuje w miescie nawet jezeli nie ma potaczonej trasy do matego miasta

pociagg Pullman+ nie liczy do trasy matych miast ale pobiera z nich dochéd
pociag prywatnej firmy nr 1, traktowany jest jak zwykty pocigg 5

stacja docelowa daje podwdjny dochdd (tylko dla jednego pociggu), jesli jest robiona jednym pociagiem od stacji
poczatkowej, pociag E da wiec z niej dochdd 4x. Pociag wystarczy, ze przejezdza przez te stacje

stacja blokuje innym trase ale moze byé poczatkowa lub koncowa dla innych spétek / matych firm
nie ma potaczenia pomiedzy F25-F31 i F23 lub F33
nie ma przejazdu pomiedzy stacjami w Londynie

heks EC nie liczy sie do trasy pociggu i nie zarabia

pomiedzy miastami gdzie jest 1 stacja danej spotki / matej firmy
miasta (mate/duze) badz dalekie trasy NIE moga by¢ przejechane wiecej niz jeden raz przez dany pocigg

tor moze by¢ wykorzystany tylko raz (po tym samym torze nie moga przejechac¢ rézne pociggi danej spotki)
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6. Zbiera dochody i ptaci dywidendy. Warto$¢é akgcji:

® pozostaje bez zmiany gdy wartosci dywidendy < cena akgcji
® roSnie w prawo o 2 miejsca gdy wartosci dywidendy > 2x cena akcji (tylko spotki)
® rosnie na prawo o 1 miejsce gdy wartosci dywidendy > cena akcji
® spada na lewo o 1 gdy nie wyptaca dywidendy
Poza tym:
e spotki mogg wyptacié potowe dywidendy (zaokrgglajgc w gore do 10)
e dywidendy z akcji w skarbcu spétki idg do skarbca spétki, a z akcji na wolnym rynku - przepadajg
e dywidenda z pociggu 2P moze by¢ potraktowana oddzielnie i jeSli spotka ptaci dywidende z reszty pociggéw to z 2P

moze wstrzymaé lub wyptacié potowe bez wplywu na kurs akcji i odwrotnie.

7. Kupuje pociagi (kazda spétka musi mieé co najmniej 1, jesli nie ma to musi kupi¢ nawet jak nie ma trasy):

od innych firm od fazy 3
pociagi L i 2 sg drukowane dwustronnie: przy zakupie pociagu L / 2 prezes wybiera, ktory kupic¢
prezes moze zmodernizowaé pocigg L na 2 (odwraca karte)

spoétka moze posiadaé tylko jeden E pociag

pocigg 2P i pocigg Pullman+ pocigg, sa pociggami permanentnymi i nie liczg sie do limitu pociggdw wiec ich
posiadanie nie zwalnia z obowiazku zakupu pociggu. Nie mogg by¢ sprzedawane pomiedzy spétkami. Firma moze
miec¢ tylko po jednym z kazdego z tych pociggow

spotka nie mozna dobrowolnie odrzuci¢ pociagu
nadmiarowe ale nie przestarzate pociggi trafiajg na gietde

przy zakupie pociagu 7 / E prezes wybiera, ktorg opcje kupié i nie moze jej zmienié.

8. Akwizycje (od fazy 2)

spotka moze naby¢ jedng mata firme w kazdej OR
akwizycji nie mozna dokona¢ w OR, w ktérej obie firmy dziatajg po raz pierwszy
spotka musi mieé mozliwo$é dojazdu od jednej ze swoich stacji do stacji mniejszej firmy
prezesi obu firm zgadzaja sie na przejecie
spotka przejmuje caty majatek matej firmy
sp6tka musi zrekompensowaé witascicielowi matej firmy wartos¢ jego udziatéw. Placi ona w gotéwce lub wiasnych
akcjach (0, 10% lub 20%). Jesli optacona wartos¢ w akcjach jest wieksza niz wartos¢ matej firmy, to jej wtasciciel
musi doptacic¢ réznice do skarbca spotki ktora dokonuje akwizycji. Np. sp6tka o wartosci 160 przejmuje matg firme o
wartosci 90. Moga by¢ takie opcje:
v placi 180 w gotéwce
v’ placi jedna akcje i 20 gotowki
v’ placi 2 akcje i otrzymuje 140 gotéwki od gracza
nie mozna wymusi¢ przekroczenia limitu certyfikatow ogétem, ale mozna przekroczyé limit 60% udziatéw

pociagi przekraczajace limit pociggéw sa odrzucone, wszystkie pozostate pociagi muszg zostac¢ zatrzymane. Jesli
musi odrzucié€ pociagi to najpierw z matej firmy, albo po jednym z obu

stacje moze wymieni¢ na wiasna albo dodaé jg do wolnych zasobéw na przysztoSé, nie mogg byé dwie stacje tej
samej firmy w miesScie za wyjgtkiem Londynu.

9. Przejecia (od fazy 5)

spotka moze kupi¢ mniejszg spotke z tych na polach aukcyjnych
sp6tka musi by¢ w stanie wyznaczy¢ trase do stacji przejmowanej matej firmy
spotka ptaci za przejecie 200 GBP bankowi

spotka moze postawic stacje w miejscu przejetej firmy za darmo albo doda¢ na swojg karte dodatkowa stacje do
pdzniejszego uzycia za 100 GBP

10. Emisja lub skup akcji

sp6tka moze wyemitowac (nie w swojej pierwszej OR) akcje ze skarbu sp6tki do puli banku i otrzymaé cene korficowg
po spadku kursu (kazde 10% obniza kurs o 1 w dot), nie moze by¢ wiecej niz 50% akcji w puli banku

skup akgcji jw. ale nie roSnie cena akgcji.
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CERTYFIKATY KONCESYJNE:
® dostepnych jest 10 certyfikatéw koncesyjnych, po jednym dla 10 duzych firm

e do fazy 5 gracze nie kupuja certyfikatdbw prezesa. Zamiast tego nabywajg koncesje i ja konwertujg na certyfikat prezesa
zgodnie z zasadami konwersji

® liczg sie do liczby certyfikatow
® dajg dywidende 10 na OR

® na poczatku fazy 5 wszelkie pozostate certyfikaty koncesyjne sg usuwane z gry bez rekompensaty. Od tego momentu
certyfikat prezesa mozna kupi¢ w ofercie poczatkowej

® sg kupowane poprzez licytacje

e wartoS¢ nominalna koncesji wynosi 100 GBP
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RATOWANIE SPOLKI | POZYCZKI:

Jesli spotka musi zakupié pociag i nie ma na to Srodkow to sprzedaje swoje akcje ze skarbca tak aby nie przekroczy¢ limitu 50%
udziatéw na gietdzie. Jezeli spétka dalej nie moze zakupié¢ pociggu to prezes musi dotozy¢ z wtasnej gotowki i/lub sprzedaé posiadane
akcje na zasadach:

® prezes ratowanej spotki nie moze sie zmienié¢ a zmiany prezeséw innych spétek odbywaja sie natychmiast
® prezes decyduje co i w jakiej kolejnosci sprzedaje i nie mozna sprzedaé wiecej niz jest to konieczne

® prezes moze kupi¢ pocigg od innej spétki lub sprzedaé prywatne udziaty ale nie jest do tego zobowiazany
e w zadnym momencie nie moze byé wiecej niz 50% udziatow na gietdzie

® prezes musi sprzeda¢ wszystko co moze zanim zaciggnie pozyczke z banku

® jezeli wziecie pozyczki miatoby wyczerpaé bank, to musi byé ona wzieta z innych Srodkéw

® pozyczka jest oprocentowana 50%

FIRMY PRYWATNE:

® wartoS¢ nominalna firm prywatnych wynosi O GBP

® od fazy 2, duze i mate firmy moga przejmowac firmy prywatne od graczy na poczatku OR. Gracze nie otrzymujg rekompensaty
od spotki / matej firmy przejmujgcej za te transakcje (poza wyjgtkami)

® niebieskiej firmy prywatnej (nr 16) nie mozna przejaé. Czerwone mogg byé przejmowane tylko przez spotki. Zielone przez
spotki lub mate firmy

o certyfikat firmy prywatnej pokazuje faze od ktérej mozna sp6tke przejgé
® nie moga byé wymieniane miedzy graczami, sprzedawane bankowi lub przenoszone miedzy firmami

® po przejeciu przez spotke / matg firme nastepuje aktywacja jej wtasciwosci. Certyfikat firmy prywatnej jest odwracany
i umieszczany odwrotng strong na karcie spotki kupujacej lub jest usuwany z gry, co daje spoéitce przejmujacej powigzane
znaczniki lub aktywa

e firmy prywatne 2, 11 i 12 nadal wyptacajg dochody po ich przekazaniu i odwrdceniu
e firma 9 pfaci przychéd (zmienny w oparciu o faze gry) po jej przekazaniu i odwroceniu

o tylko firma prywatna 15 moze zosta¢ zamknieta (obowigzkowo w fazie 7)

e wszystkie firmy prywatne (oprocz firmy prywatnej 16) wliczajg sie do ogdlnego limitu certyfikatéw

® spotka moze posiada¢ dwie umowy pocztowe (firma prywatna 6 i 7), ale tylko jedna moze byé wykorzystana na pociag. Dla
pociagu E, umowa pocztowa ptaci tylko potowe wartoSci bazowej miast, a nie potowe podwojonej wartosci. Podobnie dla
dochodu z trasy docelowe;j.

® wiasciwos¢ firmy prywatnej 2 (usuniecie matego miasta) i 11 (zaawansowane uktadanie toréw) mogg byé uzywane razem
jako czes¢ tego samego etapu umieszczania toru Sciezki

® raj podatkowy (off shore tax haven) mozna wykorzysta¢ do nabycia udziatu w spétce, nawet jesli wiasciciel posiada juz 60%
tej firmy. Jednak nie jesli wtasciciel juz sprzedat udziaty w tej spétce w tej samej OR.

MALE FIRMY (24)

® posiadajg jedynie certyfikat dyrektora w wysokosci 50% (jeden certyfikat liczy sie jako dwie akcje)

® moga by¢ zakupione przez graczy tylko w licytacji w rundzie gietdowej

® minimalna wartos¢ matej firmy wynosi 100 GBP (po 50 GBP za certyfikat)

® po zakonczeniu SR gracz z najwyzszg ofertg musi wykupi¢ certyfikat dyrektora 50%. Wartos¢ akcji na gietdzie i jej poczatkowy

kapitat zalezg od fazy gry, w ktorej zostata zakupiona:

v'  wfazie 1: 50 GBP (czerwony kwadrat na gietdzie) z kapitatem 100
V' wfazie 2: wartosé licytacji /2 i zaokraglana w dét do najwyzszej ceny emisji, skarbiec 2x tej wartosci
v' w fazie 3: jw., ale skarbiec jest réwny wartosci licytacji

® nigdy nie moze zostaé sprzedana, ale moze zostaé przejeta przez duza firme

® ograniczenia:

mogg kupié na poczgtku pierwszej OR pocigg L i uruchomié go w tej samej OR

ktada jeden tor tylko zétty/zielony w OR

maja jedna stacje

zarobek jest dzielony 50/50 miedzy spotkg a prezesem

spotka 14 ptaci 20 za postawienie pierwszej stacji co liczy sie od razu jako budowa toru. Umieszcza stacje na
dodatkowej planszy Londynu co liczy sie jako dodatkowa stacja.

AN NI NN

KONIEC GRY - do wyniku koncowego liczg sie koncesje jesli sg nadal w reku gracza

natychmiast gdy w czasie pierwszej rundy gietdowej nic nie zostanie sprzedane
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® na koniec rundy operacyjnej w czasie ktorej cena spotki osiagnie na gietdzie cene konca gry (nie dotyczy matej firmy)
® na koniec pierwszej OR po SR w trakcie ktorej cena sp6tki osiagnie na gietdzie cene konca gry
® na koniec serii rund operacyjnych w trakcie ktorych wyczerpie sie bank
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PRZYGOTOWANIE
® koncesje potasuj i umiesSé LNWR na gorze stosu, ich kolejnos¢ moze by¢ przegladana przez graczy ale nie zmieniana

® potasuj certyfikaty prezeséw matych firm i na wierzchu stosu umiesSé S&MR, reszta j.w.
® potasuj certyfikaty firm prywatnych i na wierzchu umiesé BEC, reszta jw.

® rozdaj graczom tokeny do licytacji (9 - iloS¢ graczy)

® umiesc pierwsze 3 spotki prywatne, 4 mate firmy i 3 koncesje na planszy w polu licytacji



