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RUNDA GIEEDOWA (zZAWSZE JEDNA)

1. przymusowa sprzedaz certyfikatow w turze danego gracza jesli nie spetnia wymagarn co do ich ilosci
Gracze wykonuja dostepne akcje w kolejnosci od gracza z kartg priorytetu:

2.1. sprzedaz dowolnej liczby certyfikatéw réznych firm i/lub kupno 1 certyfikatu

2.2. rozpoczecie licytacji spotki 5-akcyjnej

2.3. pass (po spasowaniu moze dotgczyc do gry w kolejnej turze)

Po spasowaniu wszystkich graczy:

3.1. jesli nikt nie zatozyt spétki 5 akcyjnej, to gérna firma jest usuwana z gry

3.2. karta priorytetu idzie do gracza po lewej stronie, od tego ktory ostatni wykonat operacje na gietdzie
3.3. jesli wszystkie akcje danej firmy znalazty nabywcdw to wartosc akcji rosnie o jeden wiersz (jesli na gorze to nie rosnie w
prawo).
Zasady sprzedaiy:
e W rundzie nie wolno sprzedawac akgji.
e Nigdy nie moze by¢ wiecej niz 50% udziatow spoétki na wolnym rynku.
e Udziat prezesa nie mogg by¢ sprzedane, tylko wymienione z graczem ktdry ma wiecej udziatéw od Ciebie.
e Sprzedajesz udziaty w aktualnej cenie po czym za kazde 10% sprzedanych udziatéw -> wartosc akcji obniza o jeden
wiersz (spadek zatrzymuije sie na linii/jesli sprzedajesz jednocze$nie kilka firm to ich cena spada w kolejnosci ustalonej przez sprzedajgcego).
Zasady kupna:
e Jeden certyfikat po cenie gietdowej, ptacisz do banku je$li kupujesz certyfikat z gietdy lub ptacisz spdtce jesli kupujesz

certyfikat z jej skarbca.

o Jedli kupujesz pierwszy certyfikat to zaktadasz firme, ktéra wyptywa od razu.
e Dla spotek 5 udziatowych:
o aktualny gracz wybiera spotke i zaczyna licytacje od co najmniej 100 po 5;
O po spasowaniu nie mozna wréci¢ do licytacji;
o gracz ktéry wygrywa zakfada spotke;
o ustawia cene startowg na nie wiecej niz potowe wartosci licytacji(kasa do skarbca spoétki)
o odrazu buduje pierwszg stacje
e Dla spotek 10 udziatowych:
o aktualny gracz wybiera spotke(musi mie¢ miejsce na stacje na mapie na niezarezerwowanym miejscu)
o ustawia cene startowa
o kupuje certyfikat prezesa (20% udziatdow) w cenie x 2 wartosci startowej(kasa do skarbca spotki)
o od razu buduje pierwszg stacje na dostepnym, niezarezerwowanym miescie
e Nie mozesz mie¢ wiecej niz 60% udziatéw w 5 udziatowych spdtkach i 70% w 10 udziatowych spdtkach (patrz obszary
gietdy) i nie wiecej niz X (patrz ilo$¢ graczy) certyfikatow ogdtem.

......

e Nie mozesz kupi¢ akcji danej korporacji jesli je wczesniej sprzedates (w tej samej rundzie).

Obszary giefdy: | Zétty - Akcje nie sg wliczane limitu certyfikatow |

Zielone miejsca = mozliwe lokalizacje wyjsciowe(nominalne) dla kazdej firmy.
Jesli znacznik wartosci akcji przechodzi na zajete pole to idzie na spod.

KONIEC GRY
e natychmiast gdy wszyscy (poza jednym) gracze zbankrutujg
e nakoncu OR gdy cena jakiejs spotki osiggnie 260
e na koncu serii rund operacyjnych, gdy skonczy sie bank
Spotki prywatne liczg sie do dochodu
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RUNDA OPERACYJNA (ZAWSZE 2)
Firma prywatna: kazda nadal dziatajaca spotka ptaci przychody wskazane na jej karcie graczowi lub spétce
Firma publiczna (kolejnosc¢: cena akcji: najdrozsza rusza pierwsza -> kilka Zetonéw na tym samym polu: pierwszy ten na gérze ->

kilka spotek ma ten sam kurs: pierwszy ten po prawej):
1. Moze sprzedac lub kupic¢ jedng akcje z banku zgodnie z ogdlnymi zasadami.
2. Moze potozy¢ lub zmodernizowac tor (nieobowigzkowe):

e musi mie¢ mozliwos¢ przejechania nowym torem lub modernizuje miasto (semi-restrictive);

e  po potozeniu pierwszego moze potozy¢ drugi za 20;

e budowa waskiego toru jest bezptatna;

e waski tor moze by¢ wybudowany nawet do stacji innych spotek ktére sg koncowe lub poczgtkowe na trasie;

e uwaga na: granice siatki, etykiety miast, czerwone i szare heksy;

e modernizacja nie kosztuje ale wszystkie potaczenia musza by¢ odtworzone;

3. Moze zakupic¢ zeton i postawi¢ nowa stacje kolejowg (nieobowigzkowe)

e 10 akcyjna firma na kafelku ktory jest potgczony szerokim torem do jej sieci;

e  pierwsza stacja bezptatna na heksie startowym w SR, druga pfatna stacja w pierwszej OR;

e spofki ktére odpadng z gry zwalniajg miejsce;

e nal heksie moze by¢ tylko 1 stacja danej spotki;

4. Uruchamia pociagi na dostepnych trasach

e  pociagi jezdzg pomiedzy kafelkami, wiec pocigg 2H przejedzie przez 3 kafelki(2 potagczenia miedzy kafelkami);

e  pociagi poruszajg sie tylko po szerokich torach;

e waskie tory dodajg dochdd ze wszystkich miasteczek (ktére majg potgczenie tylko waskim torem!!!l) do miasta do
ktdérego sa potaczone (jakby pocigg miat dodatkowe +D do trasy w kazdym kierunku). Jedno miasteczko moze
dac¢ dochdéd podwajny jesli jest potgczone do kilku miast;

e pomiedzy miastami gdzie 1 stacja jest danej spotki i bez powtdrzen trasy, miasta (mate/duze) badz dalekie trasy
NIE mogg by¢ powtdrzone;

5. Zbiera dochody i ptaci dywidendy , (uwaga: dywidendy z akcji w skarbcu spotki idg do skarbca spotki) lub nie uruchamia
pociggdw/zostawia kase w skarbcu (wartosc akcji spada na lewo). Jesli dywidenda jest wieksza niz wartos¢ akcji(dla

spotek 5 akeyjnych 2 x wieksza) to wartosc akcji rosnie na prawo.

6. Kupuje pociagi (musi miec¢ co najmniej 1, jesli nie ma to musi teraz kupic¢ nawet jak nie ma trasy)
e od poczatku gry moze kupowac od innych firm za co najmniej 1;
e od fazy 10 spotka moze wymieni¢ dotychczasowy pocigg na lepszy, ptacgc rdznice w cenie, maksymalnie 1 na
OR;
e spotka nie mozna dobrowolnie odrzucic¢ pociggu;
e nadmiarowe ale nie przestarzate pociaggi trafiajg na gietde;
7. W dowolnym momencie rundy operacyjnej, firma 5 lub 10 udziatowa moze kupi¢ prywatng spétke od gracza, w cenie
przynajmniej potowy jej wartosci ale nie wiecej niz za dwukrotno$c¢ ceny (tylko w 4-6 fazie gry).
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RUNDA POtACZENIA (od fazy 4)
Na koncu serii rund operacyjnych i jesli nie ma konca gry gracze mogg proponowac fuzje spotek 5-akcyjnych.

Zaczynajac od gracza z kartg priorytetu i zgodnie z ruchem wskazowek, gracze:

e Proponujg potgczenie dwoch lub trzech dziatajgcych 5-cio osobowych spétek w spotke z 10 akcjami.

e Pasuja
Whniosek moze zostac przyjety lub odrzucony. Jezeli zostanie zaakceptowany to potgczenie nastgpi natychmiast. Jesli zostanie
odrzucony, to kontynuuje nastepny gracz. Jezeli potgczenie zostanie odrzucone, identyczny wniosek nie moze by¢ powtdrzony
przez zadnego gracza podczas tej rundy. Gracz sktadajgcy wniosek musi by¢ wtascicielem co najmniej jednej akcji z tych spotek.
Warunki gtosowania:

e Musiistnie¢ nieuruchomiona 10 akcyjna spétka.

e Wszystkie faczace sie firmy musza by¢ potgczone szerokim torem ze sobg nawzajem. Stacje posrednie blokowane przez
znaczniki stacji innych firm sg ignorowane dla celdw tej reguty.

e  Kazda firma musi mie¢ swoj znacznik stacji na innym polu, poniewaz potgczona firma moze nie mie¢ dwdch znacznikdw
stacji na tym samym kafelku.

e Musiistnie¢ mozliwos$¢ zamiany wyemitowanych akcji na akcje nowej spétki. To znaczy. w sumie nie wiecej niz dziesieé
udziatéw taczacych sie spétek moze znajdowac sie w zasobach graczy lub w puli bankdéw.

e Po potgczeniu zaden gracz nie moze miec wiecej niz 70% potaczonej spotki i nie wiecej niz 50% akcji nie moze by¢ w puli
banku.

Zaczynajgc od wnioskodawcy potgczenia i postepujac zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, kazdy gracz z jednym lub wiekszg
liczbg udziatow w taczacych sie spotkach oddaje swéj gtos (gtosy) na lub przeciw potgczeniu. Obowigzuje jeden gtos na kazdg akcje
posiadang przez siebie w tgczacych sie spdtkach. Akcjonariusze nie moga dzieli¢ gtosdw ani wstrzymywac sie od gtosu.

Na koniec gtosuje bank za akcje z puli banku. Gtosuje za potaczeniem, jezeli w przypadku fuzji zostang one wymienione na akcje w
potgczonej spofce, ktorych wartosé bedzie wyzsza. Bedg gtosowaé przeciwko fuzji, jesli zostang one wymienione na akcje o nizszej
wartosci i wstrzymaja sie, jezeli akcje w potaczonej spotce bedg miaty takg sama wartosc.

Niewyemitowane akcje z kart spotek nie gtosuja.

Wiekszos$¢ oddanych gtoséw musi by¢ za przyjeciem proponowanego potaczenia. Jezeli wiekszos¢ gtosow jest przeciwna
potaczeniu lub réwna to wniosek zostaje odrzucony.

Efekt potaczenia:

e Wszystkie Srodki pieniezne i pociggi nalezgce do tgczgcych sie spotek przejmuje nowa firma.

e  Udziatowcy(takze bank) otrzymujg po jednym 10% nowym udziale za kazde 20% taczgcych sie spotek. Pozostate akcje
trafiajg do skarbca nowej spotki. Prezesem zostaje gracz z najwiekszg liczbg udziatow w potgczonej spotce, lub jesli remis
to ten ktéry zaproponowat fuzje (jesli remisuje) lub tego ktory jest pierwszy zgodnie z ruchem wskazéwek zegara od
whnioskodawcy.

e  Poczatkowa cena akcji potgczonej spoétki jest przecieciem najwyzszego wiersza i kolumny najbardziej na lewo dla
taczacych sie firm(na dot jesli pole jest zajete).

BANKRUCTWO
Jesli spotka spada ponizej 20 na gietdzie to bankrutuje i odpada z gry, odrzucane s3 jej pociagi, stacje i certyfikaty. Kasa wraca do
banku.
Jesli Spotka musi zakupic pocigg i nie ma na to srodkdéw to prezes doktada z wtasnej gotdwki i sprzedaje posiadane akcje:
e prezes upadajgcej spotki nie moze sie zmieni¢ a zmiany prezeséw innych spdtek odbywajg sie natychmiast
e prezes decyduje co i w jakiej kolejnosci sprzedaje i nie mozna sprzedac wiecej niz jest to konieczne
e prezes moze kupi¢ pocigg od innej spétki lub sprzedad prywatne udziaty ale nie jest do tego zobowigzany
e w zadnym momencie nie moze by¢ wiecej niz 50% udziatéw na gietdzie
e jedli nie ma dalej srodkow na zakup pociggu to bankrutuje i odpada z gry, wszystkie jego udziaty ktérych nie mégt
sprzedacd i spotki prywatne odpadajg z gry, bankrutujgca spotka odpada z gry.

pozostali udziatowcy za bankrutujaca spotke dostajg z banku kase réwng wartosci gietdowej (jesli jest).

Limit poc.

FAZA/Rodzaj Dozwolone 5/10 akcyjne
pociagu tory Ssp.-

) 20tte

(na bezowych) Tylko 5 akcyjne spétki moga by¢ uruchomione 2/-



18Ireland - skroét zasad vl

ol 5 akcyjne spotki moga taczyd sie w 10 akcyjne
4 (1;;';,‘?25) Prywatne firmy mogg by¢ zakupione przez 5/10 akcyjne firmy 2/4
Y Uzyj zielonych wartosci na planszy

6 i POCIAGI 2H s3 zamieniane na 1H i umieszczone w banku 2/3
10 akcyjne firmy mogg by¢ normalnie uruchomione
POCIAGI 4H s3 zamienione na 2H i umieszczane w banku
+brazowe POCIAGI 1H starzejq sie i odpadajg z gry
(na zielonych) PRYWATNE FIRMY SA ZAMYKANE
Uzyj brazowych wartosci na planszy
POCIAGI 6H s3 zamienione na 3H i umieszczane w banku
N + szare POCIAGI 2H starzeja sie i odpadaja z gry _
(na brazowych)  Firmy mogg wymieniac pociggi na nowsze

Uzyj szarych wartosci na planszy

1/2

Diesel - POCIAGI 3H sg ztomowane -

PRZYGOTOWANIE:

usun jeden z pociaggdw 2H.

przenie$ na bok karte firmy Dublin & Kingstown Railway. Potasuj pozostate karty dla matych firm, wybierz jedna z nich i
usun z gry. Reszte firm utéz w widoczny stos!

dla firm prywatnych, wybierz certyfikaty: Dalkey Atmospheric Railway i Dublin & Kingstown Railway. Reszte przetasuj i
wybierz 3 firmy. Te 5 firm bedzie licytowane na poczatku gry.

LICYTACIA:

Losowe ustalenie kolejnosci graczy i gracza startowego (1),

Spotki prywatne sg ustawiane w kolejnosci ich ceny.

Zaczynajagc od gracza 1, moze on kupi¢ najtanszg spotke prywatng za cene wywotawczg lub zalicytowac kolejng wyzsza
kwotg niz cena wywotawcza (po 5), lub spasowac. W kolejnym okrgzeniu moze on zakupi¢ kolejng pierwszg dostepng
spotke, lub zalicytowad inng spétke lub spasowad.

Gdy 2 lub wiecej graczy licytuje jedng spodtke, to licytacja zaczyna sie od tego, ktory dat najmniej. Inni nie biorg w niej
udziatu. Po licytacji, gra wraca do tego po lewej od tego gracza ktéry ostatni kupit spétke.

Jesli dochodzi do karty ktérg licytowat tylko 1 gracz to kupuje jg od razu bez licytacji.

Jesli wszyscy gracze spasujg bo nikt nie chce kupié pierwszej, najtaiiszej firmy prywatnej. To wartosc jej (tylko pierwszej
spotki za 20) spada o 5 i cata procedura jest powtarzana az do skutku (karta priorytetu idzie do tego po lewej od tego
gracza ktory ostatni kupit spotke).

Jesli wszyscy gracze spasujg przy innej spétce to jest ona odrzucana z gry.

Na koniec karta priorytetu idzie do tego po lewej od tego gracza ktory ostatni kupit spétke.

FIRMY PRYWATNE:
The Irish Mail — czerwony heks moze by¢ potozony tak ze do docelowego miasta nie dochodzi trasa z czerwonego hexa



