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RUNDA GIEEDOWA - tylko na poczatku gry lub gdy ostatni pocigg danego typu zostanie sprzedany - pociagi
wydzierzawione przez inwestoréw zagranicznych lub zakup odrestaurowanego pociggu 2, nie wywotujg SR.
1. przymusowa sprzedaz certyfikatow w turze danego gracza jesli nie spetnia wymagar co do ich ilosci

Gracze wykonujg dostepne akcje w kolejnosci od gracza z kartg priorytetu:

2.1. sprzedaz dowolnej liczby certyfikatow réznych firm i/lub kupno 1 certyfikatu

2.2. pass (po spasowaniu moze dotqczyc¢ do gry w kolejnej turze)

Po spasowaniu wszystkich graczy:

3.1. karta priorytetu idzie do gracza po lewej stronie, od tego ktdry ostatni wykonat operacje na gietdzie

3.2. Jesli wszystkie akcje danej firmy znalazty nabywcdw to wartosc akcji rosnie o jeden wiersz (jesli na gorze to nie
rosnie w prawo).

Zasady sprzedazy:
e W | rundzie nie wolno sprzedawac akcji rie-weto-sprzedaé-akeji-spotki-kidrajeszeze-nie-operowata.

e Nie ma ograniczenia limitu akcji na wolnym rynku.

e Udziat prezesa nie mogg by¢ sprzedane, tylko wymienione z graczem ktdry ma wiecej udziatéw od Ciebie.
e Sprzedajesz udziaty w aktualnej cenie obnizonej 0 5Y po czym za kazde 10% sprzedanych udziatéw -> wartosc
akcji obniza o jeden wiersz (spadek zatrzymuje sie na linii).
Zasady kupna:
e Certyfikaty zagranicznych inwestoréw (drugi 50% udziat) nie sg dostepne do momentu sprzedazy pierwszego
pociggu 3.
e Jeden certyfikat po cenie gietdowej (jest jedna cena).

e Jesli kupujesz pierwszy certyfikat to zaktadasz firme:
o Ustalasz cene emisyjng(nominalng) , liczba spotek dla kazdej ceny emisyjnej jest ograniczona.

o Kupujesz certyfikat prezesa i ustalasz wielkos¢ akcji prezesa 20%-40%, ktore kupujesz w cenie x2 - x4
wartosci nominalnej. Dodatkowe akcje sg usuwane z gry jesli certyfikat jest wiekszy niz 20%.

o 40% spodtka otrzymuje pozwolenie na budowe 1 faze, 30% na 2 fazy, 20% na 3 fazy. Liczba pozwolen

jest nieograniczona.

o Firma zaczyna dziata¢ (wyptywa) na koniec SR gdy zostanie sprzedanych udziatéw:
= 20% w fazie Al
= 30% w fazie B1,
= 40% w fazie B3,
= 60% w fazie C2.
o Spotka otrzymuje 50% kapitatu z kapitalizacji, pozostate 50% jest ptacone gdy 50% udziatow zostanie
sprzedanych lub gdy pierwszy pociag 3 zostanie sprzedany.

o Na koniec SR prezes ktadzie pierwszg stacje startowa.
e Mozesz mie¢ 100% udziatéw w jednej firmie i nie wiecej niz X (patrz ilos¢ graczy) certyfikatow ogdtem.

......

o Nie mozesz kupi€ akcji danej korporacji jesli je wczesniej sprzedates (w tej samej rundzie).
Jesli znacznik wartosci akcji przechodzi na zajete pole to idzie na spdd.

RUNDA OPERACYJNA — JEST PRZERYWANA RUNDA GIELDOWA GDY POCIAG DANEGO TYPU SIE CALKIEM WYSPRZEDA
Firma prywatna: kazda nadal dziatajgca spdtka ptaci przychody wskazane na jej karcie graczowi lub spétce

Zagraniczni inwestorzy w kolejnosci numerycznej
Firma publiczna (kolejnosc: cena akcji: najdrozsza rusza pierwsza -> kilka zetonéw na tym samym polu: pierwszy ten
na gorze -> kilka spotek ma ten sam kurs: pierwszy ten po prawej):
1. Moze potozy¢ 2 tory lub zmodernizowad tor (nieobowigzkowe),
e Firma musi posiadac pozwolenie na budowe dla okreslonej rundy. Jesli ma pozwolenie na wiecej niz 1

runde, to pozwolenie musi by¢ uzyte w kolejnych nastepujgcych po sobie rundach.

e W fazie A, wszystkie firmy za wyjatkiem BCR moga wybudowac tylko 1 tor.

e Srednie miasta(kropki w kétku): przy budowie zéttego toru, gracz musi wybra¢ duze lub mate miasto,
nie moze potem zmieni¢ wyboru.
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Kafelki z podwdjnymi miastami mogg by¢ zabudowane na podwdjne mate miasto lub OO.
Dookota Beijing: nie mozna zablokowac¢ wyjazdu z tego miasta.

Pofgczenie portowe oznaczone jest przerywang linig i nie moze by¢ zabudowane.

Od jednej ze swoich stacji za wyjgtkiem CS i DH.

Uwaga na: granice siatki, etykiety, czerwone i szare heksy.

Modernizacja nie kosztuje ale wszystkie potgczenia musza by¢ odtworzone i firma nie musi miec
przejazdu przez nowo utworzony tor (permissive).

2. Moze zakupic¢ zeton i postawi¢ nowg stacje kolejowg (nieobowigzkowe , nie jest potrzebne pozwolenie na

budowe)

Pierwsza stacja w pierwszej RO.

W fazie D cena za stacje wzrasta 2x.

Nie mozna postawic stacji na kaflu OO z lokalizacjg startowa firmy ktdra jeszcze nie operowata.

Na 1 heksie moze by¢ tylko 1 stacja danej spofki

3. Uruchamia pociagi na dostepnych trasach

Pociagi z plusem jadg przez okreslong ilo$¢ duzych stacji (nie wiecej niz pierwsza cyfra) i okreslong
ilos¢ matych stacji (nie wiecej niz druga cyfra + niewykorzystana ilos¢ duzych stacji).

E pociggi jadg przez ilos¢ miast wskazanych na karcie, pomijajg dowolng ilos$¢ stacji.

Dalekie potaczenia (czerwone) liczg sie jako duze miasta, nadbrzeza (niebieskie) liczg sie jako mate
miasta.

Trasa moze przechodzi¢ przez dwa rézne miasta na tym samym heksie w tym dla Beijing (z6ttego i
zielonego).

Pomiedzy miastami gdzie 1 stacja jest danej spotki i bez powtdrzen trasy, miasta (mate/duze) badz
dalekie trasy NIE moga by¢ powtdrzone

Stacja blokuje innym trase ale moze by¢ poczatkowa lub koricowa dla innych spotek

Dla kazdego uzytego potgczenia promowego dochody sg zmniejszone o 10.

Jesdli pojedynczy pociag kursuje miedzy Rosjg a Wtadywostokiem, premia wynosi 50.

4. Zbiera dochody i ptaci dywidendy(wartosc akcji rosnie na prawo) , uwaga: dywidendy z akcji w banku lub u

zagranicznego inwestora nie dajg dochodu) lub nie uruchamia pociggdw/zostawia kase w skarbcu (wartosc

akcji spada na lewo)

Przychod firmy zwieksza sie o bonus uzalezniony od ceny akcji na poczatku tury. Jest to dodatkowy
dochdd na kazdg akcje, takze jesli wstrzymuje dochod.

5. Kupuje pociagi (musi miec¢ co najmniej 1, jesli nie ma to musi teraz kupic, odrestaurowane pociggi 2 nie liczq sie

do tego warunku)

Spotka nie mozna dobrowolnie odrzucic pociggu.
Nadmiarowe ale nie przestarzate pociggi odpadajg z gry.
Od fazy 3 mozna kupié¢ pocigg od innej firmy tego samego prezydental; cena minimalna 1.
Od fazy 6 dostepne sg odrestaurowane pociggi 2. Maksymalnie jeden na firme.
Podczas finansowania awaryjne mozna kupic tylko pocigg z banku; nie moze on by¢ odrestaurowanym
pociggiem 2
o Prezydent musi uzy¢ wtasnej gotdwki; moze opcjonalnie sprzedawac akcje, ale tylko tak aby
nie wystgpita zmiana prezesa w zadnej spotce.
o Brakujaca kwota jest oprocentowana 50% natychmiast po zaciggnieciu dtugu; 50% na koniec
kazdej SR.
o Zadtuzony gracz nie moze kupi¢ akcji; moze sptaci¢ dtug w dowolnym momencie.
Po kazdym zakupie nowego typu pociggu do ostatniego pociggu 8, przesun znacznik zakupu pociggu

(Nie po zakupie odrestaurowanego 2 pociggu.)



1880 - skrét zasad vl

e Po zakonczeniu OR jesli nie byto zakupu nowego pociggu, usun wszystkie pozostate pociggi biezgcego
poziomu (z wyjatkiem 10 pociggow).
e Kiedy ostatni pocigg danego typu zostat kupiony lub usuniety, rozpoczyna sie SR.

e Po SR, kontynuuje sie OR od fazy zakupu pociggu przez firme ktdrej byta ostatnio kole;.

PRYWATNE FIRMY:
Firmy prywatne nie mogg by¢ sprzedane. Nie majg wartosci na koniec gry i nie liczg sie do limitu certyfikatéw. Ich

zdolnosci mogg by¢ uzyte do korica gry, ale nie przynoszg one dochodu po pierwszym pociggu 4. Ich specjalne

zdolnosci mogg by¢ uzyte przez wszystkie spotki wtasciciela takze zagranicznych inwestorow.

e PO: ptaci jednorazowo 40 gdy ostatni pocigg 2+2 zostanie zakupiony lub 70 gdy ostatni pociag 3 lub 100 gdy
ostatni pociag 3+3.

e P1:brak zdolnosci.

e P2:wszystkie spotki danego gracza uzywajg promow za darmo.

e P3:Taiwan daje dodatkowy dochdd 20 wszystkim spotkom wtasciciela.

e P4:koszt budowy na rzece (takze w gdrach) jest pomniejszony o 20 dla wszystkich spotek witasciciela.

e P5: wtasciciel dostaje pozwolenie na budowe dla fazy D. Moze on by¢ przeniesiony do jednej spotki w
dowolnym momencie.

e P6: witasciciel dostaje 20% BCR certyfikat prezesa. Cena emisyjna wynosi 100. BCR moze ktas¢ 2 zotte tory.

e P7:podczas OR, mozesz wymieni¢ P7 na nowy pocigg, nawet przed uruchomieniem pociggéw (2-4), firma
musi mie¢ na niego miejsce. Na poczatku fazy B3, P7 musi by¢ wymienione na drugi pociag 4, jesli firma nie
ma na niego miejsca to moze wyjatkowo odrzucic¢ pocigg. Wymiana P7 nie liczy sie jako zakup pociggu.

LICYTACJA:

1. Losowe ustalenie kolejnosci graczy i gracza startowego.

2. Spotki prywatne sg ustawiane w kolejnosci malejgcej i licytacja zaczyna sie od PO.

3. Zaczynajac od gracza 1, moze on zalicytowac pierwszg spétke lub spasowa, licytuje sie kolejng wyzszg kwotg
niz cena wywotawcza (po 5). Kolejni gracze mogg przebi¢ oferte lub spasowac.

4. Jesli wszyscy spasujg to wygrywajacy gracz kupuje spoétke i zaczyna sie licytacja kolejnej od gracza po lewej
stronie od tego ktory zaczat poprzednig licytacje.

5. Jesli wszyscy gracze spasujg, to uruchamiana jest OR i gracze otrzymujg dochody ze spétek prywatnych juz
zakupionych i licytacja jest powtarzana do skutku. Jesli nikt nie chce kupié PO lub P1, to jej wartos¢ spada o 5.
Jesli wartos¢ spadnie do O to pierwszy gracz w kolejnosci musi kupié¢ spotke.

6. Na koniec karty kolejnosci sg rozdysponowane po ilosci posiadanej gotowki, pierwszy ten co ma jej najmniej.
Jesli remis to pierwszy ten co wczesniej byt pierwszy.

PRZYGOTOWANIE:

e Bank: bez ograniczen

e liczbagraczy:34567

e Kapitat poczatkowy 600 480 400 340 300

e Certyfikaty: na spodzie 5 akcji 10%, potem karta kapitalizacji, potem 3 x 10% i certyfikaty prezesa.

ZAGRANICZNI INWESTORZY:

e Wszyscy gracze po zakonczeniu licytacji, w kolejnosci od pierwszego, wybierajg jedng karte zagranicznego
inwestora (A1-A7). Reszta kart jest usuwana z gry.

e Gdy tylko gracz uruchomi swojg pierwszg firme (w tym BCR), umies¢ jedng akcje na karcie zagranicznego
inwestora. Ta akcja jest zarezerwowana dla witasciciela zagranicznego inwestora i nie przynosi dochodu dopoki
jest na jego karcie.
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Zagraniczni inwestorzy dziatajg jak firmy, z wyjatkiem:

o moze potozy¢ lub zmodernizowad tylko 1 tor na runde; nie potrzebujg pozwolenia na budowe.
o nie mozne kupi¢ pociggu; dzierzawi dostepny pociggu z banku (nie bierze jego karty).
o zawsze wstrzymuje dochdd. Akcje inwestordw zagranicznych nie przynoszg dochodu.

Kiedy inwestor zagraniczny potaczy sie trasg z powigzang firma (ignorujac stacje), przytacza sie do niej i zostaje
zamkniety. Dzieje sie to na koniec tury zagr. inw. Wtasciciel otrzymuje jedng akcjg i 50Y z banku. Skarbiec
inwestora trafia do firmy, lub (wybdr wtasciciela Inwestora) 20% do wtasciciela a pozostata czes$¢ do banku.
Stacja inwestora jest usuwana z gry, moze by¢ zamieniona na najtanszg stacje z powigzanej firmy za darmo.
Od fazy B3(pociag 4) zagraniczni inwestorzy zostajg zamrozeni, ale ciggle mogg potaczy¢ sie ze spdtka.

Na koniec gry, jesli nie zostali zamknieci to witasciciel otrzymuje 20% z ich skarbca.

KONIEC GRY:

Po zakupieniu ostatniego pociggu 8, wszystkie spotki operujg jeszcze 3 razy po czym gra sie konczy.

Faza

Dostepne
Typ | Cena [llos¢| Rdz. tory Limit Opis

Al

Firmy wyptywajg od 20%
2 | 100 | 10 4 | Kapitalizacja 50%
Tylko 5 akcji dostepnych

A2 |2+42| 180 | 5
Firmy wyptywajg od 30%
Wszystkie 10 akcji dostepnych
B1 | 3 | 180 | 5 Firmy moga potozy¢ 2 zétte kafelki
Firmy moga kupowac pociagi od innych firm z tym
samym prezesem
Firmy z 50% kapitalizacjg dostajg drugg potowe
B2 | 3+3| 300 | 5 3
Firmy wyptywajg od 40%
"Komunistyczne przejecie":
B3 | 4 | 300 | 5 ) - Brak zmian cen akgji
- Prezes nie moze sprzedac swoich akgji
- Prywatne firmy nie wyptacajg dywidendy
- Zagraniczni inwestorzy stajg sie nieaktywni
Cl |4+44| 450 | 5 | 2+2
Firmy wyptywajg od 60%
Zrestaurowane pociggi 2 dostepne (koszt 250)
C2 | 6 | 600 | 5 3 Ponowne otwarcie gietdy w Shanghai:
- Normalny handel akcjami
- Normalny ruch cen akgji
C3 | 6E | 700 | 5 | 3+3 2
Ceny stacjix 2
D1 | 8 | 800 | 2 4 Gdy drugi 8-pociag kupiony: ostatnia SR, kazda firma
dziata jeszcze 3 razy
D2 | 8E | 900 | 2 | 4+4
D3 | 10 | 1000 | *




