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RUNDA GIEEDOWA (zZAWSZE JEDNA)

1. przymusowa sprzedaz certyfikatow w turze danego gracza jesli nie spetnia wymagarn co do ich ilosci

Gracze wykonuja dostepne akcje w kolejnosci od gracza z kartg priorytetu:
2.1. sprzedaz dowolnej liczby certyfikatow réznych firm w tym firm prywatnych i/lub kupno 1 certyfikatu + WYMIANA SPOtKI
PRYWATNEJ NA AKCIJE — to nie jest ruch

2.2. pass (po spasowaniu moze dotgczyc do gry w kolejnej turze)
Po spasowaniu wszystkich graczy:
3.1. karta priorytetu idzie do gracza po lewej stronie, od tego ktory ostatni wykonat operacje na gietdzie

3.2. Wartos¢ akcji NIE rosnie o jeden wiersz(jak w innych grach).
Zasady sprzedaiy:

Nie ma limitow akcji na wolnym rynku.

Udziat prezesa moze by¢ sprzedany do puli banku (jako jeden udziat), wtedy gracz pobiera jedng akcje z puli banku i

certyfikat prezesa umieszcza w puli banku (jesli nikt z graczy nie ma 20%).

Jesli firma posiada karte insolvent to sprzedajesz jej akcje za potowe wartosci(zaokraglajgc w dot).

Spotki prywatne sprzedajesz za warto$¢ nominalng -30.

Sprzedajesz udziaty w aktualnej cenie (lub potowie jesli nie ma pociggu) po czym za kazde 10% sprzedanych udziatow ->

wartosc akcji obniza o jeden wiersz diagonalnie. Poza wyjatkami:
o cena nie spada dla firm ktére nie operowaty
o cena nie spada w fazie 8 lub pdzniej
o cena nie spada dla pierwszej sprzedanej akcji w danej SR przez danego gracza jesli jest notowana w czerwonej

strefie (<40 lub >150) — na nic sprzedawanie po 1 akcji ;)

Zasady kupna:

Jeden certyfikat po cenie emisyjnej (jesli jest dostepy) lub cenie gietdowe;j - tylko z tych dostepnych w danej sekcji. Sg 4
sekcje, akcje z kolejnej sekcji moga by¢ kupowane w kolejnej SR po tym gdy wszystkie akcje jednej z firm z wczesniejszej
sekcji zostang wyprzedane z rynku pierwotnego(tgcznie z akcjami zarezerwowanymi) lub gdy jedna z firm z danej sekgcji

zaczety operowac. Na poczatku gry dostepne sg tylko C&N i IOW.
Jesli kupujesz pierwszy certyfikat to zaktadasz firme:
o Ustalasz cene emisyjng(nominalng) - cena zalezy od rundy, jesli zaktadasz firme bankruta to od 40 do
maksymalnej dozwolonej;
Kupujesz certyfikat prezesa (20% udziatéw) w cenie x 2 wartosci nominalnej.
Firma zaczyna dziata¢ (wyptywa) gdy 50% udziatdw z oferty pierwotnej zostanie sprzedanych (akcje w banku sie
nie licza!), jej skarbiec od razu zostaje zasilony kwotg = 10 x wartos¢ nominalna. Od razu po zatozeniu potdz

stacje i zotty tor(jesli na miejscu stacji nie ma toru).
Mozesz mieé¢ nawet 100% udziatéw w jednej firmie i nie wiecej niz 32/21/16 certyfikatéw dla 2/3/4 graczy, bez limitéw w

fazie 8 i pdzniej.

Nie mozesz kupic akcji zarezerwowanych na wymiane dopdki dana spotka prywatna nie zostanie zamknieta

Zasady wymiany firmy prywatnej na odpowiedniq akcje:

tylko jesli certyfikat prezesa zostat zakupiony i cena emisyjna jest ustalona
nie liczy sie jako akcja(ruch)
firma prywatna odpada z gry

nie jesli firma zbankrutowata i nie zostata na nowo uruchomiona

SPOEKI PRYWATNE:

mogg by¢ wymienione na akcje w SR (to nie jest akcja)

kupujgcy IOW lub C&N musi ustali¢ cene emisyjng (74-100) od razu po zakupieniu i zaptaci¢ podwdjng cene za te akcje do
banku

mogg by¢ sprzedane w SR do banku za kwote startowg - 30, mogg by¢ ponownie zakupione

nie mogg by¢ sprzedane do firm

zostajg zamkniete gdy ktos kupi Fishbourne Ferry (od fazy 6) lub po wymianie na akcje

sg warte cene startowa jesli gra skonczy sie wczesniej
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RUNDA OPERACYJNA (oD 1 po 3) — 1LoS¢ RUND OPERACYJNYCH ZMIENIA SIE PO RUNDZIE GIELDOWEJ

Firma prywatna: kazda nadal dziatajgca spotka ptaci przychody wskazane na jej karcie graczowi
Firma publiczna (kolejnosc: cena akcji: najdrozsza rusza pierwsza -> kilka Zetonéw na tym samym polu: pierwszy ten na gérze ->
kilka spotek ma ten sam kurs: pierwszy ten po prawej):

1. Moze potozyc 2 tory lub zmodernizowac 1 tor (nieobowigzkowe),

e  Moze zmodernizowac tylko taki tor do ktérego moze dojechaé pociggiem ktéry posiada!!

e Jedli ktadzie dwa tory to oba muszg byc¢ bez stacji, inaczej ktadzie 1 tor.
e Uwaga na: granice siatki, etykiety (R, C, N, V, B, M), czerwone i szare heksy.
e Modernizacja nie kosztuje ale wszystkie potgczenia muszg by¢ odtworzone i spotka musi mie¢ mozliwosc
przejechania nowo powstatym odcinkiem lub modernizuje stacje.
e  Firmy bez pociggu nie mogg modernizowac toru.
e Stopy (halty) nie dajg dochodu ale generujg subsydia.
e  Po modernizacji kafelka z Newport, mate miasteczko Shide musi by¢ potgczone z potudniem.
e  Zielony kafelek na Merstone musi leze¢ tak aby Blackwater miato potaczenie z pétnoca (Newport).
e  Modernizacja Ryde musi zapewnic¢ potaczenie Ryde Esplanade z Ryde Pierhead.
2. Moze zakupic¢ zeton i postawi¢ nowg stacje kolejowg (nieobowigzkowe)
e Na 1 heksie moze by¢ tylko 1 stacja danej spotki
3. Uruchamia pociggi na dostepnych trasach
e miasta (mafe/duze) bad? dalekie trasy NIE moga by¢ powtdrzone, NIE MOZNA PRZEJECHAC 2 RAZY PRZEZ TEN
SAM KAFELEK tym samym pociggiem
e Trasa nie moze konczy¢ sie na stopie(halt).
e Trasa jednego pociggu musi przechodzi¢ przez macierzystg stacje spotki, pozostatych pociggdw musi krzyzowaé
sie ze wczesniejszymi trasami na stacji, miescie, lub stopie (tworzy¢ jedng siec)
e  Stacja blokuje innym trase ale moze by¢ poczatkowa lub korcowa dla innych spotek.

e Jeden pocigg moze pomingc¢ zablokowang stacje.

e  Pierwsza cyfra to liczba miast jakie moze zaliczy¢, druga to liczba miasteczek/stopow. Cato$é dochodu ze stopow
firma musi zostawi¢ w skarbcu(10). Jesli nie jedzie przez tyle stacji na ile pozwala pociag, to moze jako pozostata
reszte duzych stacji zaliczy¢ mate stacje, np. pocigg 2+1 moze przejechac przez 1 duzg stacje i dwa miasteczka.

e  Pocigg moze poming¢ miasteczka lub stopy, moze wybrac taka trase na ktérej zarabia mniej ze stacji ale wiecej

ze stopow;
4. Zbiera dochody i ptaci dywidendy, cena akcji wtedy zmienia sie na jednym poziomie:
e bez zmiany gdy dywidenda < cena akcji (token na doét)
e rosnie o 1 gdy dywidenda >= cena akgji
e rosnie o 2 gdy dywidenda >= 2x cena akgji
e rosnie o 3 gdy dywidenda >= 3x cena akgji
e rosnie 0 4 gdy dywidenda >= 4x cena akgcji
Uwaga: dywidendy z akcji na wolnym rynku nic nikomu nie dajg) lub nie uruchamia pociggdw/zostawia kase w skarbcu
(wartos¢ akcji spada na lewo o 1 miejsce w poziomie) .
5.  Kupuje pociagi (musi mie¢ co najmniej 1, jesli nie ma to musi teraz kupié¢, chyba ze nie ma trasy):
e Odinnych spétek za wielokrotnos¢ 10, transakcja jest zakazana jesli firma ktéra kupuje ma pocigg i jednoczesnie

firma ktdra sprzedaje ma tylko 1 pociag.

e Spdtka nie mozna dobrowolnie odrzuci¢ pociggu.

e Nadmiarowe ale nie przestarzate pociagi trafiajg na gietde dopiero gdy firma zacznie swojg RO.
Firma ktéra nie ma Srodkéw na zakup pociggu i ma trase, na koricu swojej OR zostaje oznaczona znacznikiem Insolvent
(niewyptacalna), niewyptacalne firmy musza zatrzymywac caty dochdd, nie mogg budowac stacji i trasy ktére wymagatyby
poniesienia kosztu. Znacznik zostaje usuniety gdy firma kupi z dowolnego Zrddta pociag.
Do tego czasu firma otrzymuje najtanszy pocigg na wynajem z banku lub puli banku, taki pociag przynosi dochdd réwny
40+20 za kazdg duzg/matg stacje i stopy jaki moze przejechaé — liczy sie tylko pierwsza liczba.

6. Firma nie moze kupi¢ prywatnej spotki od gracza.
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FORMOWANIE SOUTHERN RAILWAY:

Kiedy pierwszy pocigg 9+5 zostanie zakupiony formowana jest SR. Wszystkie firmy majg czas do konca aktualnej serii rund

operacyjnych na budowanie toréw i stacji. Potem wszelkie zmiany planszy sg zakazane, przestajg dziatac stopy.

Na koncu kazdej kolejnej rundy SR i OR (po serii w czasie ktérej uformowata sie Southern Rail), sprawdzany jest warunek

nacjonalizacji: jesli wszystkie firmy ktdre majg wtasciciela, maja przynajmniej jeden pociag, to tworzy sie British Rail co oznacza:

nieograniczony bank

brak rund gietdowych

firmy uruchamiajg pociagi tylko z liczbg stacji réwng pierwszej na pociggu, nie moga pomija¢ miasteczek, ignorujg stopy
firmy kupujg pociagi tylko z banku

firmy nie moga wstrzymac wyptaty dywidendy

Na koniec kazdej OR, dwie firmy (jesli remis to wszystkie remisujgce, jesli w receivership to ta spada pierwsza) ktére wyptacity

najmniejszy dochdd przestajg operowac (zostajg zamrozone). Tak do momentu gdy zostanie 1-2 firmy, ktére operuja po raz

ostatni.

Jesli podczas British Rail jakas spotka osiggnie max cene to gra automatycznie sie koniczy na zakonczenie tej RO.

RECEIVERSHIP - FIRMA BEZ PREZESA dziata jak normalna za wyjatkiem:

nie moze budowac torow i stacji

uruchamia pociagi za maks. kwote ale wstrzymuje dywidendy

staje sie niewyptacalna gdy straci pociag

jak zaczyna runde operacyjng bez pociggu to od razu taki dostaje (od razu jest insolvent, a nie na koniec rundy)
certyfikatu prezesa nie mozna kupic tylko trzeba wymienic

BANKRUPT - FIRMA BANKRUT po bankructwie gdy kurs spadnie do O:

karta priorytetu idzie od razu do gracza ktéry ma najmniej akcji(liczone jako kazde 10%) (bez firm prywatnych), jesli remis
to do tego ktdry jest najblizej gracza ktory ma aktualnie karte priorytetu

jesli bankructwo ma miejsce w czasie SR to od razu zaczyna sie nowa SR (wiec mozna kupowac akcje ktore sprzedaliSmy w
poprzedniej SR)

wszystkie akcje wracajg do banku

stacje pozostajg na planszy ale odwraca sie je na drugg strone, sg one przejezdne ale blokujg przy rozbudowe toréw dla
innych firm

na karcie firmy pozostaje jej majatek: kasa i pociagi. Bedzie od odblokowany gdy firme znowu sie uruchomi

od nastepnej SR firme mozna uruchomi¢ na normalnych zasadach ale z ceng startowg z szarej strefy, tak uruchomiona
firma moze od razu popas¢ w niewyptacalnosé.

KONIEC GRY:

gdy cena jakiejkolwiek spotki osiggnie na gietdzie wartos¢ 340. Gra konczy sie z koricem danej rundy operacyjnej (nawet
gdy uformuje sie British Rail).

gdy peknie bank. Gra konczy sie po danej OR, jesli peknie w SR to rozgrywana jest jeszcze jedna OR.

w wyniku nacjonalizacji, jedli pozostang tylko dwie firmy w grze.

Na koncu gry liczg sie: prywatne udziaty w tym spétki prywatne + prywatna gotowka
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FAZY GRY(kazda kolejna zaczyna sie od razu po zakupie 1 pociggu z kolejnej puli)

Rodzaj Koszt Ilos¢ Dozwolone Limit
pociagu pociagu pociagow tory pociagéw
76tte Tylko jedna runda operacyjna
il 250 g (na bezowych) &
3+2 300 4 * zilellone 2 rundy operacyjne 4
(na z6ttych)
442 350 3 - POCIAGI typu 2+1 sg ztomowane 3
543 400 ) + bragzowe 3 rundy operacyjne 3
(na zielonych)
643 500 ) i PVOCIAGI typu $+2 sa zfomow;ne )
Fishbourne moze by¢ uruchomione
744 600 1 i POCIAGI typu 4+2 sg ztomowane )
POCIAGI typu 5+3 sg ztomowane
8+4 700 1 = Sprzedaz nie powoduje spadku ceny 2
Nie ma limitow certyfikatow
945 300 6+ i Zostaje uruchomlong Southern Rallvs'/ay )
Od nastepnej SR koniec budowy toréw
LICYTACJA:

Losowe ustalenie kolejnosci graczy i gracza startowego.

Cztery spétki prywatne(bez Fishbourne) i certyfikaty prezesa w IOW oraz C&N s3 licytowane.

Zaczynajac od gracza 1, zaczyna on licytacje lub pasuje. Reszta graczy moze dotaczy¢ (po 5) lub spasowac.

Po wygraniu licytacji, wygrywajacy wybiera jedng ze spotek i gra wraca do gracza po lewej od tego ktéry ostatni kupit
spotke. Zaczyna on kolejng licytacje lub pasuje.

Jesli wszyscy gracze spasujg, to pierwszy gracz ktéry spasowat musi kupic jedng z pozostatych spétek. Jesli nie ma
na nig srodkow to kupuje za tyle ile ma ale musi wybraé najtanisza. Jesli w takim przypadku jest to certyfikat prezesa to
cena emisyjna wynosi 74.

Na koniec karta priorytetu idzie do tego gracza ktéry ma najwiecej gotowki.



